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Informations sur la version:

Ver 0.1: version initiale publié¢e: 09/05/2008

Ver 1.0: publiée le 17/02/2013

- mise a jour ultérieure par téléchargement de la version du logiciel 4.50

- compléments édition, maintenance, installation, impression, formats de fichier, setup dans la
version 1.1 du 25/05/2014

- mise a jour par téléchargement de la version 4.60
- réécriture des sections impression, mise a jour et maintenance préférences Setup

Verl.2 du 06.02.2014

— révision de la numérotation des chapitres (pour la rendre compatible avec la version 1.0)

1. Présentation

Ce manuel fournit des informations de base sur la version PC du logiciel Dealer4 4,60 et au-dessus.
Les captures d'écran de ce manuel ont €té prises sous Windows7 (sur des ordinateurs disposant d'un
autre systéme d'exploitation ou sous des parametres personnalisés du logiciel les captures d'écran
peuvent apparaitre un peu différemment).



3

Menu Commandes

File [heal Bead  Edil &'mhr_': Brint  Blanlznanoe éd.up

£

Information Evénement

Event Name: (Generall Euro lTeam Championship

Event Site: Montecating [TA

Event Datc: (1997.06.27

File Hanez | O Mealing handsiAwlpliZ3_phn

Hand Slatistics:

Hand Sha pes:

T

Hand: I n | s | £ | w [ Ns | Ew

Last Boa

rirstlha:l; 1 H\'Inner!iimilnlity: |

Buards in Set:

Compluted Buards: a’

® lreguency:

: |32 Min frequency: |

*

= I  Show .‘S‘I.atisﬁcsq\‘\]'

Shape | Actual | Bxpected | Difirence |

Dealerd ver: 4,30
v

Temdu E

Informations donnes |Informations sur la version

2. "Main Menu" Menu principal

2.1. Fenétre du menu principal

Statistiques

bouton Visible/lnvisible

!

Statistiqgues sur les donnes

La fenétre du menu principal s'affiche au lancement du logiciel Dealer 4. A partir de cette fenétre

toutes les fonctions sont accessibles:

Au démarrage, toutes les zones de texte sont vides comme indiqué ci-dessus. Elles sont
documentées quand un nouveau set de donnes est généré ou chargé.

Il y a également d'autres ensembles de contrdle dans la fenétre "Main Menu" «Menu principal»:

* "Commands Menu" Menu commandes - pour 1'exécution de toutes les commandes

* "Event Information" Information sur I'événement - renseigne sur les donnes en cours



* "Board Set Information" Information sur les donnes - indique le numéro des premiéres et derniéres
donnes ainsi que le total de donnes distribuées.

* Informations de version - affiche la version actuelle du logiciel.

« "Statistics Show/Hide", bouton Afficher/Masquer pour afficher ou masquer les statistiques
relatives aux donnes. Par défaut, toutes les statistiques sont cachées. La valeur par défaut peut
toutefois étre modifiée dans "Setup-Preferences" Configuration-Préférences

* Board Set Statistiques" Statistiques sur l'ensemble des donnes- Affiche des informations sur les
donnes en cours et module la distribution.

Apres la génération ou le chargement d'un ensemble de donnes, le menu principal devrait
ressembler a ceci (statistiques inclues):

Dans la fenétre du menu principal, trois champs d'information peuvent étre renseignés: "Event
Name" Nom de I'événement, "Event Site" licu de 1'événement et "Event Date" date de I'événement.
N'importe quel texte peut étre saisi dans ces champs. Les informations sont enregistrées quand les
donnes sont enregistrées sous les formats de fichiers BRE ou PBN. Egalement, tous ces champs
peuvent étre imprimés sur le haut du document de relevé des mains.

Dans le logiciel Dealer4 quand une fenétre de texte apparait avec un fond blanc, cela signifie qu'elle
est modifiable et qu'une nouvelle valeur peut y étre saisie. Si la fenétre de texte apparait avec un
fond bleu - sa valeur est générée par le logiciel et ne peut pas étre modifice.
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2.2. "Board Set stistics" Statistiques

Les statistiques peuvent tre affichées apres la génération ou le chargement d'un ensemble de
donnes.

Ces statistiques concernent:

* "First Board" Premier étui - numéro du premier étui

* "Last Board" Dernier étui - numéro du dernier étui

* "Boards in Set" Nombre d'étuis - nombre d'étuis en attente (Dernier étui - Premier étui +1)

» "Completed Boards" Etuis distribués - Nombre des étuis distribués. Généralement, tous les étuis
sont distribués et ce nombre est égal aux nombre des donnes sauf si toutes les donnes n'ont pas été
distribuées ou si un étui vide a été généré.

Les statistiques sont visibles dans deux fenétres. La fenétre de droite affiche les statistiques de la

main et indique les valeurs suivantes pour chaque main N, S, E, O avec un résumé pour les
ensembles NS et Eo:

* "Average High Cards Points" Mombre moyen des Points d'Honneurs (HCP) - calculé comme 4-
As, 3-Roi, 2-Dame, 1 - Valet

* "Balance Hands" Mains réguliéres - nombre des mains 4-3-3-3, 4-4-3-2 et 5-3-3-2

* "Voids" blanches - nombre des mains blanches (chaque main est comptée séparément)

* Singletons - nombre de singletons (chaque singleton est compté séparément)

* "Long suits" unicolores longs (7 +) - nombre de mains avec 7 cartes ou plus dans une couleur

Ces informations peuvent étre imprimées dans le dossier des donnes. Reportez-vous au descriptif de
la commande d'impression (Section 8) pour plus d'informations.



"Hand shapes" Fenétre décrivant le type des mains: cette fenétre montre la distribution de couleurs
dans les mains. Pour chaque type, les statistiques suivantes sont affichées:

* "Shape" Type - Combien de mains ont une distribution particuli¢re

* "Actual" - nombre de mains avec tel type de distribution

* "Expected" Attendu - Ce qui est statistiquement attendu

* Différence - Différences entre les valeurs réelles et celles attendues.

Trois autres zones de texte affichent des informations statistiques supplémentaires:

* "Inner Similarity" Similarités internes - trouve deux mains ayant le plus grand nombre de cartes
identiques - par exemple - si le message suivant s'affiche: 8 7N: 6W cela signifie que, dans la donne
7 en Nord et la donne 6
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en Ouest, il y a 8 cartes identiques. 8 est le nombre maximum de mémes cartes trouvées dans
I'ensemble des donnes, mais il peut y avoir plusieurs paires de main avec 8 cartes identiques - un
seul exemple est affiché.

* "Min Frequency" Fréquence minimale - montre quelle carte apparait un nombre minimum de fois
dans une main particuliere. Par exemple 6% 2D S - signifie que 6 pour cent de la main Sud ont un 2
de Carreau.

* "Max Frequency" Fréquence Max - semblable a Fréquence minimale mais indique le nombre
maximum.

Le nombre moyen de donnes pour un événement (24-32 étuis) n'est pas assez ¢levé pour permettre

un jugement valable sur la qualité du générateur aléatoire établie en fonction des seules statistiques
fournies. Pour tester la qualité du générateur, il est nécessaire d'analyser au moins plusieurs milliers
de donnes. Cette analyse a été faite et elle est disponibles sur demande.

3. "File command group" Commandes de gestion des fichiers

Cet ensemble se compose de quatre commandes: "New", "Load", "Save" et "Exit" (Nouveau,
Charger, Enregistrer et Quitter).

3.1. "New" Nouveau

Ce bouton est utilisée pour générer aléatoirement un nouvel ensemble de donnes ou pour générer un
ensemble vide pour les fonctions lire ou modifier.

Dealer4 fournit deux générateurs aléatoires:

. 1 Big Deal - I'un des meilleurs générateurs actuellement disponibles. Il est approuvé par la
Fédération Mondiale de Bridge et répond a de fortes contraintes mathématiques. Il utilise un
systéme cryptographique RIPEMD-160 et un élément initial de 320 bits pour générer les donnes.
160 bits de cet ¢lément sont générés par la fonction RtIGenRandom et 160 bits sont liés aux
mouvements de la souris. Cela lui donne un caractére vraiment aléatoire et non reproductible.

Le générateur Big Deal a été créé par Hans von Staveren. Plus d'informations sont disponibles sur
son site http://sater.home.xs4all.nl/doc.html

2 Générateur Standard Dealer4. Utilisé (avec quelques modifications) depuis le lancement de la
Dealer4 pour assurer une qualité de génération qui ne soit pas inférieure a celle de Big Deal. Il
utilise un procédé linéaire de 128 bits et un élément aléatoire de 128 bits pour générer les donnes.
96 bits de 1'é1ément de démarrage sont liés au déplacement de la souris et 32 bits relévent de
données informatiques (date et heure).

Le choix du générateur fix¢é est par l'utilisateur. Les commandes de génération pour chaque
générateur peuvent étre activées ou désactivées (lorsque le bouton est désactivé, il n'est pas visible)
dans "Setup-Preferences" configuration-Préférences.

La fenétre Nouveau ressemble a ceci:
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Commandes de génération aléatoire
Avant de générer un nouvel ensemble de donnes les parametres suivants doivent étre définis:

* "First Board in set" Premier étui de la série - définit le numéro du premier étui - habituellement ce
numéro est 1, mais tout autre numéro (de 1 a 640) peut étre utilisé.

+ "Last Board in set" Dernier étui de la série - définit le numéro du dernier étui - le nombre
maximum d'étuis est de 640 et doit &tre égal ou supérieur au numéro du premier étuis.

Dans la plupart des cas le nombre des étuis est dans les zones de 1 a32,1a33,1a24,1a16,17a
32, etc. Le nombre maximum des étuis a distribuer est de 640 (de 1 a 640). Un aussi grand nombre
de donnes n'a aucune utilité pratique - il peut toutefois étre utilisé pour controler les statistiques du
générateur aléatoire.

* "Generate Random Boaards" Générer des donnes aléatoires - lorsque cette option est sélectionnée,
toutes les donnes sont générées au hasard

* "Leave boards empty" Produire des étuis vides - cette option génére un étui vide. Choisissez cette
option pour la lecture des cartes d'une donne déja distribuée ou pour produire manuellement une
donne avec la fonction "Editer".

Les trois commandes ci-aprés permettent de modifier certains des parametres de la génération
aléatoire:




* "Shape reject" Calibrage des donnes - lorsque ce mode est sélectionné, seul un nombre de donnes
répondant a telle ou telle caractéristique est autorisé. Cela permet de doubler le nombre
statistiquement attendu d'un type de donnes. Par exemple, si un ensemble de 32 donnes devrait
statistiquement comporter 4 donnes de distribution 5521 - seulement 8 donnes répondant a cette
distribution seront autorisées. Si une neuviéme donne identique était générée, elle serait rejetée. Le
nombre des donnes rejetées est affiché dans la zone de texte "Shapes rejected" Donnes rejetées.

Toutefois, et parce que les calculs internes sont arrondis, il est possible que le nombre réel des
donnes produites soit supérieur a 2 fois le nombre attendu. Ceci est normal surtout dans les cas d'un
petit nombre de donnes.

* "Inner similarity reject" Rejet de donnes semblables - Cette option vérifie 'ensemble des donnes
produites. Si elle est sélectionnée et si deux mains identiques sont générées - la deuxieéme donne
sera rejetée. Cette commande affiche la similitude entre deux mains dans I'ensemble des donnes
générées. Par exemple: "9, 21N: 17W» montre que dans les étuis 21 et 17 il y a des mains qui ont 9
cartes semblables.

« "History reject" Rejet de donnes similaires a d'autres donnes antérieurement produites - Cette
option compare les donnes générées a celles antérieurement produites. Chaque fois qu'un ensemble
de donnes est sauvegardé ou chargé toutes les mains sont enregistrées dans un fichier spécial
(history.dat). Les donnes nouvellement générées sont comparées aux donnes en stock. Si une méme
main était produite, elle serait rejetée.

Les valeurs par défaut de toutes les commandes peuvent étre fixées dans "Setup-Preferences"
Configuration-Préférences.

Les options pour le controle des opérations de génération aléatoire ont été mises en place dans les
premieres versions du logiciel de génération quand les générateurs aléatoires n'étaient pas aussi
bons qu'ils le sont devenus aujourd'hui. Il est maintenant recommandé de les désactiver. Ces
fonctions sont conservées dans le logiciels pour les utilisateurs qui ne font pas confiance a
l'ordinateur.

Il y a deux boutons pour générer les donnes et un bouton pour quitter:

* "Generate Boards using BigDeal" Générer les donnes avec BigDeal - pour générer les donnes en
utilisant le générateur BigDeal - ce bouton est visible uniquement lorsque le générateur BigDeal est
activé dans "Setup-preferences" Configuration-Préférences

* "Generate Boards using Dealer4 generator" Générer les donnes avec le générateur Dealer4 - pour
générer les donnes en utilisant le générateur Dealer4

- ce bouton est visible uniquement lorsque le générateur Dealer4 est activé dans Configuration-
Préférences

 "Exit" Quitter - pour retourner au menu principal
Pour générer un nouvel ensemble de donnes les dispositions suivantes doivent étre prises:
1. "First Board" et "Last Board" Indiqunt le numéro du premier et du dernier étui

2. Sélectionnez "Generates random Boards" Générer des donnes aléatoires ou "Leave boards
empty" laissez des étuis vide
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3. Pour la génération de donnes aléatoires choisir les options - (cases a cocher).
4. Cliquez sur "Generate boards" générer des donnes.
5. Cliquez sur "Exit" Quitter pour revenir a la fenétre du menu principal

Lorsque I'option de rejet "History reject" Rejet de donnes historiquement semblables est cochée, et
dans le cas d'un grand nombre de donnes a produire sur un PC lent, les opérations peuvent prendre



un certain temps. L'avancement du processus de génération des donnes est visible dans la
commande relative aux donnes générées.

Il est recommandé de sauvegarder (dans le menu principal) les nouvelles donnes générées pour
éviter toute perte de données, par exemple en cas d'une panne de courant.

Quand I'option "Leave Boards Empty" laisser des étuis vides est sélectionné 1'écran "New" nouveau
ressemble a:

Dans cet écan, les seuls boutons disponibles sont "Generate Empty Board Set" générer des donnes
vides et "Rxit" quitter.

3.2. "Load" Chargement de fichiers

Cette commande est utilisée pour charger des donnes précédemment enregistrées ou téléchargées a
partir d'Internet ou de toute autre source. Sept différents formats de fichiers sont pris en compte:

- BRI - format de base largement utilis¢ dans Bridge

- DGE - format similaire a8 BRI mais avec un mode différent de stockage des mains
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- BRE - forme étendue de fichier DGE utilisée dans les machines AutoDealer3. Permet
I'enregistrement d'information sur I'événement et de donnes incomplétes

- format de fichier utilisé pour les machines Duplimate DOS - DUP

- PBN - Portable Bridge Notation - format le plus complet. Permet I'enregistrement d'informations
sur I'événement, le nombre d'étuis, le donneur et la vulnérabilité ainsi que le détail des contrats
jouables.

- ALL (DEAL305) - format utilisé par le logiciel DEAL30S5.

- CSV (valeurs séparées par des virgules) - ce format permet un transfert commode vers Excel ou
d'autres logiciels.

Les formats BRI, DGE, DUP, ALL et CSV ne supportent pas d'information relative a I'événement.
Les champs "Event Name", "Event Date", "Event Site" Nom de 1'événement, Date de I'événement,
et Site de I'événement seront vides apres que des fichiers sous ces formats aient été chargés.

Les formats BRI, DGE, BRE et DUP ne supportent pas d'information relative au numéro des étuis.



Lors du chargement de ces fichiers, le logiciel supposera toujours que le premier étuis est le 1.
Apres chargement du fichier la fenétre suivante apparait. Elle permet a l'utilisateur de faire
correspondre la numérotation des donnes a celle qui est attendue.

Pour les formats BRI, DGE, BRE et DUP le donneur et la vulnérabilité sont toujours fixée en
fonction du numéro de la donne.

Pour les fichiers PBN ces parameétres seront déterminés en fonction des informations enregistrées
dans le fichier.

Techniquement le format DUP inclut des numéros d'étuis dans les fichiers. Toutefois, la plupart des
programmes qui génerent des fichiers DUP établit ce numéro a 0. Si le numéro des étuis est indiqué
dans un fichier DUP le message ci-dessus ne sera pas généré et les donnes seront allouées en
conséquence. Voir I'annexe A pour plus de détails.

3.3. "Save" Commande Enregistrer

Les formats d'enregistrement disponibles sont BRI, DGE, BRE, DUP, ALL, CSV et NEA. Les
limites de ces formats sont les suivants:
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* BRI, DGE, ALL et BRE ne suvegardent pas les numéros des donnes.

* BRI, DGE, DUP, ALL, CSV ne permettent pas d'enregistrer les informations relatives a
I'événement.

* BRI, DGE, DUP, ALL, CSV ne permettent pas la sauvegarde d'étuis vides ou incomplets.
* BRI, DGE, DUP, BRE, TOUS ne sauvegardent ni les donneurs ni la vulnérabilité.

* Seul le format PBN sauvegarde les analyses relatives aux contrats faisables.

Voir l'annexe A pour plus d'informations sur les formats de fichier disponibles.

3.4. "Exit" Commande Quitter

Cette commande ferme la fenétre du menu principal et ferme le programme.
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4. "Deal" Commande distribuer
La commande distribuer est utilisée pour générer des donnes selon les indications enregistrées.
4.1. Communication avec la machine Dealer4

Le machine Dealer4 est pilotée depuis le PC. La connexion USB entre le PC et la machine doit étre
en état de fonctionner. L'adaptateur d'alimentation fourni doit étre connecté a la machine et a la
prise d'alimentation secteur. Ces deux connexions doivent étre assurées avant de sélectionner la
commande Deal.

Cliquer sur la commande de distribution "Deal" Distribuer(ainsi que sur les commandes "Read" ou
"Maintenance" de lecture et d'entretien) allume la machine et lance la communication entre la
machine et I'ordinateur. S'il n'y a pas de problémes, 1'écran "Deal" Distribuer apparait et le
processus de distribution peut étre lancé. Les problémes suivants peuvent se produire a ce stade:

e T
| USB Initialization Error P

Cannot communicate with Dealerd  (Error 255.1)

Please check if USB cable is connected to the PC and Dealerd

If connection is OK please disconnect USE cable momentarily and
reconnect,

Click OK to retry communication.




Typiquement, cette erreur se produit si la machine n'est pas connectée a 1'ordinateur ou en cas de
probleme avec l'initialisation du port USB dans le PC. Dans ce cas, il faut suivre les instructions a
I'écran et vérifier la connexion USB. Si la connexion physique est OK, débranchez le cable pour
quelques secondes et connectez-le a nouveau avant de cliquer sur OK. Pour éviter d'endommager
les connecteurs USB, il est recommandé de débrancher le cable USB sur le c6té de 1'ordinateur.

Un deuxiéme probléme qui peut se produire est le suivant:

Communication Error A =

|8 Cannot communicate with Dealerd.
o A

Please check if power is connected to the machine and try again.
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Cela se produit en général lorsque 'adaptateur n'est pas connecté a 1'appareil ou n'est pas connecté a
la prise de courant. Vérifiez ces connexions et essayer d'entrer dans la fonction Deal a nouveau.

Notez toutefois qu'il n'est pas possible d'accéder a la fonction Deal sans que la machine soit
connectée a l'ordinateur.

4.2. description de la fonction Deal
Si la communication avec la machine est établie, la fenétre suivante s'ouvre:



Fichier de donnes courantes

Distribuer plusieurs exemplaires
| Bouton Afficher / Masquer d'une méme donnes.

(Visible uniquement lorsqu'il est active)

A\Dealing hands\AulpliZ3.pbn
Idle 1

Show boards
Previous Copy Next Copy

Etat de la distribution

fenétre d'affichage de la donne

Contréles de distribution
contréles des donnes

N |E |[W |S

Prev Next Deal
Deal next
First Last . Break 1l B g Exit
1 32 1 32
Commencer les contréles Traiter les sous-ensembles Options de reconnaissance
des donnes (Visible uniqguement lorsqu'il est activé) | des cartes

La fenétre de distribution est ouverte en mode "aveugle" par défaut, ce qui signifie que les cartes ne
sont pas visibles. Cela permet a 1'opérateur de jouer parce qu'il ne pourra pas voir les donnes. Pour
afficher / masquer les donnes, cliquez sur les panneaux "Display boards" ou "Hide boards" (Montrer

ou Cacher) relatifs aux donnes.. Il est possible de changer le réglage par défaut pour afficher ou
cacher les donnes
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dans "Setup-Preference" (choix des réglages) Si les donnes sont affichées la fenétre "Dealing
Boards" (Distribuer les donnes) ressemblera a ceci:

Cette fenétre dcomporte les champs de controle et d'information suivants:
* "File name" Nom du fichier: - informations sur le nom de fichier de donnes actuel.

* "Dealer Status" Statut de la machine: - indique 1'état actuel de la Dealer4 - peut étre au repos, actif
ou sous erreur

* "Dealing Time" Temps de distribution: - montre la durée de distribution d'une donne.

* "Number of copies" Nombre de copies - montre combien de copies de chaque donne seront
distribuées. Cette option est visible uniquement lorsque 1'option de distributon de plusieurs copies
de la méme donne est activée dans "Setup-Preferences" Configuration-Préférences.

* "Previous Copy" "Next Copy" Copie donne précédente, suivante - boutons permettant a
l'utilisateur de sélectionner les copies de donnes a réaliser et a distribuer. Seulement visible lorsque
la fonction de distribution de plusieurs copies de la méme donne est activée.

* "Prev, Next First, Last" Précédent, Suivant, premier, dernier - boutons permettant a 1'utilisateur de
naviguer dans l'ensemble des donnes

* "Deal" donner - commencer a distribuer la donne en cours
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* Deal next - passser a la donne suivante et commencer a la distribuer.

CO «5

* "Break" Pause - arréter la distribution en cours. I'opération peut étre reprise en cliquant sur le
bouton Continuer.

» "Exit" Quitter - terminer et revenir au menu principal

* "Automatically start dealing when a board is inserted" lance automatiquement la distribution si un
étui est inséré - quand cette commande est activée, la distribution est initiée dés qu'un €tui est inséré
dans la machine.

* "Check Board Number" Vérifier le numéro de 1'étui - si cette instruction est sélectionnée, le
logiciel vérifie si le bon étui est inséré dans la machine. Reportez-vous au chapitre 4.7 pour plus
d'informations.

* "Card index" Index des cartes - sélectionne la taille des index des cartes utilisées:

"Standard" Taille standard "Large" Grande "Small" Petite
taille taille

Ce parametre est trés important pour un bon fonctionnement de la machine. Si le réglage est
sélectionné de manicre incorrecte, les messages d'erreur "Read Card Error" (erreur de lecture) ou
"Duplicate Card Error" (erreur de duplication) apparaitront pendant la distribution. Le réglage sur
"Small" (petit) nécessite généralement 1'ajustement d'autres paramétres pour un fonctionnement
correct - Quand de telles cartes sont utilisées - il est recommandé d'effectuer un "Auto Setup" (voir
chapitre 9.8) ou contacter un centre de service pour obtenir des directives sur la fagon de configurer
correctement la machine.

* "National Settings" Réglages nationaux - sélectionner le type des cartes utilisées. Actuellement en
dehors de cartes standard (A pour 1'As, K pour le Roi, Q pour la Dame et J pour le Valet) les
variantes suivantes des cartes nationales sont prises en compte:
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Standard A K Q J
Francais1 A R D A
Frangais?2 1 R D V
Allemand A K D B
Méerlandais | A H W B

Danois EouEs K D B
Suedois E K D Kn

« "Card Type" Type de carte - réglage supplémentaire pour améliorer la reconnaissance des cartes
avec des cadres en dehors des symboles (courants pour les cartes frangaises ou néerlandaises).
Normalement, cela devrait étre réglé en choisissant Standard mais pour les cartes comme celles
indiquées ci-dessous, cela fonctionne mieux en retenant I'option "Cards with outside frame" cartes
avec cadre extérieur:

Cadre extérieur

<€DV

Trés fin

* Carte Print - doit étre réglé sur Normal, car ce paramétre est automatiquement ajustée dans le
logiciel de la machine. Toutefois, pour les cartes avec de trés petits caracteres, de meilleurs résultats
peuvent tre obtenus lorsque cette option est réglée sur "Fine". De méme pour les cartes avec des
lignes trés épaisses ce parametre peut étre réglé sur "Bold" (Gras):

Tres fin

Cette carte a le symbole Trefle trésCette carte a des caracteres gras - sélectionner "bold" (gras) pour
fin - Card Print

sélectioner Fine Gras

L'option "Bold" est rarement requise. Le choix de 1'option "Fine" doit étre plus souvent retenue.
17




You have succesfully dealt the last board in the set,

Do you wish to move to the first board?

Les options "Card index", "Natonal Settings", "Card Type" et "Card Font", "Automatically start
dealing when a board in inserted" et "Check Board Number" sont enregistrées et mémorisées par le
logiciel pour étre reprises lors de la distribution suivante.

Ces options peuvent étre verrouillées dans I'écran "Setup-Parameters" configuration-parametres
pour éviter tout changement accidentel par un opérateur.

4.3. "Dealing boards" Distribution des donnes
Pour la distribution, il faut procéder selon les étapes suivantes:

1. Dans la fenétre "Deal" distribution, il faut sélectionner pour la premicre opération, les parametres
corrects dans National setting, Cart Type et Card Print.

2. Positionnez les jeux de cartes dans le bac d'alimentation (deux jeux de cartes doivent étre placés
dans le bac)

. 3 Commencer la distribution en:
- cliquant sur le bouton Deal ou

- en insérant un étui dans la machine (si l'option Démarrer automatiquement la distribution si un
étui est inséré est cochée) ou

- appuyer sur le bouton START sur le panneau avant de la machine Dealer4

4. Apres que la premiere donne ait été distribuée, un click sur le bouton Deal next (donne suivante)
lance la distribution de la donne suivante.

Le bouton START et l'insertion d'un étui dans la machine, jouent le méme role.

Lorsque le dernier étui (ou la dernicre copie de la derniére donne) est traité avec succes, le message
suivant apparait:
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Cliquez sur "Yes" (Oui) pour réinitialiser le compteur sur la premiére donne - ce qui permet de
traiter la prochaine série.

4.4. Distribuer plusieurs exemplaires de la méme donne "Dealing multiple copies of the same
board"

Normalement, quand une donne est traitée, le programme passe a la donne suivante
automatiquement. Mais parfois, il peut étre nécessaire d'effectur plusieurs duplications de la méme
donne avant de passer a la suivante. Cela est possible lorsque I'option "Enable dealing multiple
copies of the same board" (distribuer plusieurs copies de certaines donnes) est cochée dans Setup-
Préférences. Quand cette option est activée, des boutons de controle supplémentaires sont visibles
dans le bas de I'écran de distribution. Ces boutons permettent de définir le nombre de copies de
chaque donne (dans une plage de 1 a 99) et de naviguer a travers des copies avec les boutons
"Previous" (copie précédente) et "Next" (suivant).

La procédure de distribution reste la méme mais la machine distribuera le nombre désiré de copies
de la donne en cours avant de passer a la donne suivante.

4.5. "Dealing a subset of the board set" Distribuer une partie seulement de I'ensemble des donnes

Cette fonction permet a l'utilisateur de distribuer seulement une partie des donnes de la série en
cours. Elle doit étre activée dans Setup-Préférences. Si elle est activée, des boutons supplémentaires
apparaissent dans le bas de 1'écran de distribution. Ils montrent la premicre et la derniere donne et
permettent de choisir la premicre et la derniere donne a distribuer. Lorsque ces donnes sont définies,
le bouton de navigation ne fonctionne que dans la série des donnes définies et la distribution ne sera
possible que pour les numéros de donnes choisis.

Par exemple, si le nombre total de donnes est de 1 a 32 et le sous-ensemble est défini de 9 a 16 - le
premier bouton affiche la donne 9, le dernier bouton permet d'afficher la donne 16. Quand la donne
16 aura ét¢ istribuée, le message de fin apparait.

Les valeurs de "Dealing from" Distribuer de et "Dealing to" Distribuer a sont mémorisées tout au
long de la session (la sortie de I'écran "Deal" Distribuer et le retour a cet écran ne va pas modifier
ces valeurs) mais elles seront remises a zéro lors de la sortie du programme.

Les fonctions Distribuer plusieurs fois la méme donne et distribuer des sous-ensemble doivent étre
utilisées avec prudence. Si

Si les numéros d'étuis ne sont pas vérifiés, elles peuventt conduire a une distribution incorrecte. Ces
fonctions doivent étre désactivées dans Setup-Préférences quand ils ne sont pas retenues.

4.6. "Dealing errors" Erreurs de distribution

La machine Dealer4 est congue pour fonctionner sans erreur mais, dans certains cas, des erreurs
peuvent quand méme se produire. Les erreurs surviennent pour des raisons liées a 1'état des cartes
(cartes endommagées), suite a des erreurs de 1'opérateur (carte insérée incorrectement, capot
supérieur retiré...) ou €tre lies a des problémes ayant la machine pour origine (erreurs au niveau
des portes).

Quand une erreur se produit, I'écran suivant apparait et un signal sonore est émis.
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_Deah'ng Error
Card Recognize Error

Error Code: 25

Continue Cancel

Dealing Error
!-:.

Chaque erreur a une description et correspond a un code d'erreur. Certaines erreurs permettent de
continuer la distribution mais pour d'autres, cela n'est pas possible et il nécessaire de reprendre la
carte. Pour une description complete des erreurs voir l'annexe B

Outre l'indicaton d'une erreur de distribution le message d'erreur suivant peut apparaitre:

Ce message indique que 'ordinateur a perdu le contact avec la machine et qu'il n'est pas possible de
continuer a distribuer les cartes. Il ya beaucoup de raisons qui peuvent causer cette erreur.
L'ordinateur peut fonctionner trop lentement (trop nombreuses applications en cours d'exécution
pendant le traitement), problémes de connexion USB ou autres défauts jiés a l'ordinateur ou a la
machine. Si cette erreur se répete fréquemment - il faut interroger le centre de service le plus proche
pour demander conseil.

4.7. Vérifier le numéro d'étui.

L'un des avantages importants de la machine est la possibilité de vérifier les numéros d'étuis pour
s'assurer que la carte appropriée est bien insérée (€liminer les erreurs relatives aux numéros des
¢étuis). Cette fonction nécessite I'apposition d'un sticker code barres sur le bord des étuis. (Se référer
au "Board Number Reader Manual" pour plus d'informations).

Pour activer cette fonction il faut activer la fonction "Check Board Number" Vérifier le numéro
d'étui sur l'écran de distribution "Deal".

Certaines machines plus anciennes ne disposent pas de cette fonction. Pour de telles machines, le
message d'erreur suivant s'affiche alors lorsque vous essayez activer la fonction:
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Dealing Error [

Your Dealerd machine is not equipped with Board NMumber Reader

This setting cannot be selected

Incorrect board inserted
Expected board no: 13 - Inserted board no: 16

Error Code: EG

Deal to the

current board e

Lorsque vous utilisez l'identification du numéro des étuis, la procédure de distribution ne change
pas. Quand le bon étui est inséré, le traitement s'effectue normalement. Quand un autre étui est mise
en place, le message suivant apparait:

Il montre le numéro de 1'étui inséré (16) et celui de 1'étui qui aurait du étre présenté (13). Ce
message propose aussi ce qui peut étre mis en oeuvre pour corriger l'erreur:

* "Try again" Essayez a nouveau - "Deal to the current board" Distribuer dans 1'étui en place -
"Cancel" Annuler

* Essayer a nouveau - retirer I'étui en place et le remplacer par le bon étui
* Distribuer dans 1'étui en place en ignorant l'erreur
* Annuler - arréter la distribution et reveneir a 1'écran de distribution.

Lorsque I'étui inséré n'est pas identifié par un autocollant a code-barres ou quand l'autocollant est
endommagé, l'appareil le signale:
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Cannot read board number
Please check if board has correct Board Number Label

Error Code: 64

Deal to the
current board

Try again

Les actions a mettre en oeuvre sont les mémes que précédemment.
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5. Commande "Read" (Lire)

La fonction "Read" permet de "lire" des donnes distribuées manuellement et déja jouées pour créer
des fichiers qui leur correspondent. La fenétre de lecture (Reading Boards) est semblable a la
fenétre de distribution (Dealing Boards) avbec quelques boutons de commande supplémentaires:

Deux modes de fonctionnement sont proposés en bas de 1'écran:

. 1 "Read already played boards" (Lire des donnes déja jouées) - Ce mode est utilisé lorsque la
donne a déja été jouée qu'il faut générer un fichier des mains. Les cartes doivent pour cela étre
positionnées dans le chargeur en respectant un certain ordre - la main de Sud en premier au fond,
suivie de la main de Ouest puis de celle d'Est et en dernier celle de Nord en haut. Les cartes seront
lues et envoyées dans la bonne poche de 1'étui de telle sorte que 1'étui d'origine et 1'étui soient les
mémes.

. 2 "Simulate hand dealing" (Simuler une distribution manuelle) - dans ce mode, la carte sera dirigé
vers les poches des étuis selon un mode semblable a celui d'une distribition manuelle - par exemple
si le donneur est Nord - la premicre carte du haut ira a N, la suivante a E , la suivante encore a S etc.
Pendant la distribution, les cartes seront lues et la donne sera affichée a 1'écran quand la derniére
carte aura été distribuée.
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La fonction "Read" (lire) suppose de disposer d'un étui vide dans lequel la donne pourra étre
distribuée en utilisant la commande "File new" Un bouton "Clear" (effacer) est par ailleurs
disponible pour annuler les donnes en cours sans quitter la fenétre de lecture "Reading boards". Ce
bouton est particulierement utile quand une erreur de distribution s'est produite et qu'il faut
recommencer la lecture d'une donne partiellement lue.

Les autres commandes sont les mémes que celle de la fenétre "Dealing Boards" (distribution des
donnes).

Apres la lecture de la derni¢re donne, il est recommandé de sauvegarder la série en utilisant la
commande"File-Save" (enregistrer le fichier).
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6. Commande "Edit"

Cette commande permet a l'opérateur de créer ou modifier les donnes manuellement. En plus de
créer des donnes, cette commande permet de les déplacer a l'intérieur d'une série, d'en ajouter ou
d'en supprimer. On peut, par exemple, modifier les numéros des étuis, les décaler en ajouter ou en
supprimer.

Lorsque la fonction Edit est activée sans qu'un ensemble d'étuis ait été chargé ou généré, un
ensemble vide composé d'un seul étui est généré.

orsque la fonction est activée, I'écran suivant apparait:
L la fonct t activée, I t t
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L'écran "Edit" (Modifier) dispose de trois groupes de contrdle:
* "File name" (Nom de fichier) - indiquant le nom du fichier correspondant a I'ensemble des donnes
* "Current Board editing" (édition de la donne en cours de traitement.

* "Board Set editing" édition de l'ensemble des donnes en cours - pour naviguer dans cet ensemble.
Sélectionner, modifier, supprimer, copier, coller ou ajouter.

« "Exit" commande de sortie avec retour au menu principal
6.1. "Board Set Editing" (édition des donnes)

Cette commande permet de modifier de la donne en cours, y compris la possibilité de supprimer,
insérer, déplacer, couper, copier et coller. Les exemples ci-dessous, montrent les conventions
utilisées:

1 étui n'appartenant pas a I'ensemble en place

4 étui appartenant a 1'ensemble en cours

1 étui actuel

La section "Board Set editing" comprend les commandes suivantes:

* Précédent, Suivant, Dernier (Prev, Next, First, Last) - définir la donne a traiter - la donne est
affichée dans la fenétre, préte pour 1'édition.

* "Delete" (Supprimer) - la donne en cours est supprimée et retirée de 1'ensemble en cours de
traitement. Tous les €tuis supérieurs a celui en cours sont décalés vers la gauche. Cette action ne
peut pas étre annulée.

[1 T2 ]34 ]5 6 [7 [8 J9 J10]11[12]13]

[1J2]a3Ja]s5]6 71879 [10]1]12]13]

* "Insert" (Insérer) - insérer un étui vide. Tous les étuis dont le numéro est plus élevé que celui de
I'étuis en cours sont décalés vers la droite. Le nombre des donnes dans I'ensemble en cours est
augmenté de un. En cliquant sur "Delete" (Supprimer) on annule la fonction insérer.

[1 T2 T3 T4 5 6 [7 [8 J9 [10 [11 [12 13 |

1234576 7 879 J10]1]12]13]
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* "Add" Ajouter - similaire a insérer mais ajoutee un étui vide a la fin de I'ensemble en cours, quel
que soit la donne en cours de traitement. Bien noter que la fonction Insérer décale la donne en cours
vers la droite et qu'il n'est pas possible d'ajouter une donne a la derniére donne en utilisant cette
commande. Cela n'est possible qu'en utilisant la fonction Ajouter.

[1 ]2 734 56 [7 [8@7]9 [10]11 [12]13]

[1J2 34567879 J10]1J12]13]

== "Shift Left"(Décalage vers la gauche) - déplace l'ensemble des donnes d'une position vers la
gauche:

[1 23 T4 []5 ]6 [7 [8 ]9 [10]11[12]13]

[1 23456 789 Jw]n[12]13]

== "Shift Right"(Décalage vers la droite) - déplacer 'ensemble des donnes d'une position vers la droite:

[1 2345 6 [7 [8 ]9 [10 11 [12 13 ]

1 J2a3Ja]s 6 7 [8 8 10]11]12]13]

» "Cut" (Couper) - supprimer la donne en cours et la mets dans le presse papier. Toutes les donnes
d'ordre supérieur a la donne en cours sont décalées vers la gauche.

|Presse-papier |

1 [2 [a 4[5 [6 [7 [8 Jo [ 107 1112 [13 ]

[1 ]2 34 ]5 6 [7 [8 ]9 | 10 | 11 [12 [ 13

* "Copy" (Copier) - copie la donne actuelle dans le Presse-papiers. L'ensemble des donnes reste
inchangg.
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|Presse-papiers |

1 [2 Ja T4 |5 J6 [7 [8 J9 | 10 | 11 [12 |13 |

[1 J2 3456 [7 [8 [9 | 10 | 11 [12 [ 13

"Paste” (Coller) - insérer la donne du presse-papiers dans la position de la donne
actuelle. Toutes les donnes ayant des numéros d'ordre plus élevés que la donne en
cous sont décalées vers la droite. Le nombre des donnes en cours est augmenté de
un. En cliguant sur "Delete” (Supprimer) on annule cette action Coller.

[+ J2 3[4 J5 ] 6 [ 78 J9 [10 11 [12 13 |

[1 ]2 3 ]4]J5 7] 6] 78719 J1o]11]12]13]

|F"resse-papiers |

Noter que, puisque la fonction Coller décale toutes les donnes supérieures ou égales a celle en cours
vers la droite, il n'est pas possible d'ajouter une donne a la derniere donne de 1'ensemble en cours. Si
une telle action est nécessaire - il faut ajouter un étui vide a la fin de 'ensemble (fonction "Add" -
Ajouter), puis le définir comme étui en cours ("Last" fonction) pour y collez la donne du presse-
papier (fonction "Paste" Coller). Retourner ensuite a la derniére donne pour la supprimer (Fonction
"Delete").

Siil y a une donne dans le Presse-papiers (aprés Couper ou Copier) et et si Couper ou Copier est
cliqué a nouveau la donne mémorisée précédemment est perdue et il n'est pas possible de le
récupérer.

6.2. "Current Board Editing" Edition de la donne en cours

La section sur le coté gauche de la fenétre permet de modifier la donne en cours:
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La main et la couleur en cours d'édition apparait en jaune. Une carte peut étre insérée en cliquant
sur un des boutons du groupe d'insertion des cartes ou en tapant AKQJT98765432 sur le clavier.

Toutes les cartes non affectées sont indiquées dans le milieu du diagramme. Pour supprimer une

carte de la main - appuyez sur la touche Del" (Suppr) ou taper sur la touche de Retour arriere du

clavier.

Le nombre des cartes de chaque main apparait dans les informations sur la donne. Les cases sont
normalement rouge et passent au vert lorsque 13 cartes sont affectées dans chaque main. Les cases
bleues affichent le nombre de points d'honneur HCP de chaque main.

Les fonctions suivantes sont également disponibles:
* CW - faire tourner les mains dans le sens horaire
* CCW - faire tourner les dans le sens antihoraire

* NW - échanger les mains N et W (ouest)
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* SW - échanger les mains S et W (ouest)

* NE - échanger N et E

* NS - échange N et S

* SE - échange S et E

* EW - échange E et W (ouest)

* "Clear" Effacer - retirez toutes les cartes de toutes les mains

+ "Random fill" (distribution aléatoire) - générer aléatoirement toutes les mains. Toutes les cartes
qui ont été attribuées manuellement sont inchangés, seules les cartes non attribuées (affichées dans
le milieu du diagramme sont distribuées de facon aléatoire)

* "Accept" (Accepter) - accepter toutes les modifications apportées a la donne actuelle. Une fois
acceptés les changements ne peuvent pas faire I'objet d'un retour en arriére (en utilisant la fonction
"Restore" - restauration).

* "Restore" (Restaurer) - annuler tous les changements effectués sur la donne en cours, (sauf si
Accepter a été cliqué).

* "Analyze" Analyser - lancer le programme "Double Dummy Analyzer" sur la donne en cours. Les
modifications doivent toutefois avoir été acceptées avant que I'analyseur puisse étre utilisé. Cette

fonction analyse uniquement la donne en cours - pour analyser toutes les donnes, il faut lancer la
fonction Analyser dans le menu principal. Pour plus d'informations consulter le chapitre 7

S'il est nécessaire d'enregistrer une donne lors de I'édition et si toutes les donnes n'ont pas été
revues, il faut procéder a I'enregistrement dans les formats PBN ou BRE. Ces deux formats
permettent la sauvegarde des donnes incomplétes qui pourront étre reprises ultérieurement pour en
terminer la modification.
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Deep Finesse -

Deep Finesse analysis can take up to a few minutes per board.
.fJ-_\s Do you want to continue?

Bo Haglund DDS analysis usually takes few seconds per board.
Do you want to continue?

7. Analyse
7.1. Description de base

Le logiciel Dealer4 a la capacité d'analyser les donnes pour faire apparaitre tous les contrats
jouables. Cela est fait par deux programmes analyseurs:

* Deep Finesse - Deep Finesse a été 1'un des premiers analyseurs. Sa premiére édition a été
introduite en 1999. Le programme est plus lent que le eprogramme Bo Haglund DDS.

* Bo Haglund DDS - le plus récent analyseur - est beaucoup plus rapide que Deep finesse et produit
les mémes résultats. Il fonctionne en multitdche et utilise toutes les ressources des ordinateurs
modernes. Toutefois, pour cette raison, il peut ralentir le fonctionement des vieux ordinateurs.

Les deux analyseurs donnent les mémes résultats. Il y a dans "Setup-Préferences" (configuration-
Préférences) une option pour définir 'analyseur utilisé.

Une fois lancée la commande "Analyse" I'écran suivant apparait dans le cas ou Deep Finesse est
sélectionné:

ou si Bo Haglund DDS a été retenu:

Cliquez sur "Yes" pour lancer le processus d'analyse qui peut prendre plusieurs minutes par donne
pour Deep Finesse ou quelques secondes avec Bo Haglund DDS selon la vitesse de 1'ordinateur.
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| Bo Haglund DDS

Analyzing board: & out from: 1 to. 32

| Cancel !

IQI This function cannot be used while analysis s running

Please wait for analysis to finish or cancel it and try again

Lors de l'analyse la progression peut étre suivie:

La commande "Analyser" analyse toujours toutes les donnes dans le fichier en cours. Analyse une
seule donne est possible a partir de la commande "Edit".

Parce que Deep Finesse est lent, il fonctionne en arriere-plan. Cela signifie que durant l'analyse la
plupart des fonctions du programme restent accessibles. Par exemple, il est possible de lancer
I'analyse en continuant la duplication . Si une fonction est suspendue pendant I'analyse, le message
suivant apparait.

Lors de I'utilisation Bo Haglund DDS les autres fonctions sont suspendues. Ce n'est généralement
pas un probléme Bo Haglund DDS étant rapide.

Les résultats de I'analyse sont affichés dans les fenétres "Deal" ou "Edit". Ils peuvent étre imprimés
dans les dossiers de la donne ou enregistrés avec 1'ensemble des donnes (sous format PBN
seulement).

Les deux analyseurs sont de type Double Dummy. Cela signifie que l'analyseur "voit" toutes les
mains et compte le nombre des plis sur la base d'une vision compléete de chaque donne. Certains
contrats sont donc impossible a réaliser a la table - par exemple capturer un roi singleton sans
impasse.
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Incomplete or incorrect board

Error 53 File not found
CAProgmm iles(d6) Deelerdt dfl.ene

M1 not Foune . .
Mease rainstall Dealerd softwarc and try agoin

7.2. Erreurs possibles lors de 1'analyse
Si une donne est incomplete, le message d'erreur suivant s'affiche:
Assurez-vous que toutes les donnes sont complétes avant de démarrer l'analyseur.

Si l'une des éléments suivantes (ou similaires) apparait - cela signifie que l'installation de la Dealer4
est incorrecte. Il faut réinstaller Dealer4 et lancer I'analyseur de nouveau.
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8. Commande "Print" "Imprimer"

Prinfer Setup ‘

Cette commande permet d'imprimer l'ensemble des donnes ainsi que les feuilles de score. Lorsque
vous cliquez dessus - trois options de sous-menu apparaissent:

- "Print Hand Records to printer" Envoyer pour impression les donnes a 1'imprimante

- "Print Hand Records to the text file" Envoyer les mains dans un fichier texte

- "Print Score Cars" Imprimer les fiches ambulantes

8.1. "Print Hand Records to printer" Envoyer pour impression les donnes a I'imprimante

Dans ce mode, I'ensemble des donnes sera imprimé. La fenétre d'impression affiche les options
suivantes:

* "Ten Printing" Impression du 10 - le nombre 10 peut étre imprimé numériquement comme "10" ou
en une seule lettre "T" (X pour le frangais, Z pour 1'allemand).

« "Statistics Printing" Impression des données statisiques - les statistiques de I'ensemble des donnes
en cours (affichées sur 1'écran du menu principal) peuvent étre imprimées soit avant les donnes sur
la premiére page, soit apres les donnes sur la dernicre page. Les statistiques peuvent également ne
pas apparaitre si la commande en est déconnectée
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Prininng anebysi boseler led ol saree boaeds heve nal been

1 I 5 Anahreed
H

Do you want to prirt aryway?

. Les statistiques occupent l'espace d'une donne au début ou a la fin de la dernicre page des feuilles
imprimées.

* "Color priting" Impression couleur - sélectionner l'impression couleur si elle est nécessaire. Si elle
est sélectionnée sur des imprimantes noir et blanc les couleurs apparaissent en niveaux de gris.

* "Print Analysis" Impression des résultats de 1'analyse - imprime les résultats de 1'analyse effectuée
pour chaque donne. L'analyse des donnes doit étre effectuée avant I'impression pour étre disponible
(commande "Analyse" du menu principal). Si toutes les donnes du champ de I'impression n'ont pas
¢été analysées, le message suivant apparait qui demande si on souhaite ou non imprimer les analyses
partielles:

* "Print HCP"Imprimer les points HCP - imprime le nombre des points d'honneur pour chaque
donne.

* "Header" titre de téte - texte a imprimer en haut de chaque page. Il s'agit d'une combinaison de
nom de I'événement, du lieu et de la date construite a partir du menu principal, mais ce titre peut
également étre modifié ici.

* File name" Nom du fichier - nom du fichier actuel de donnes - pour information seulement.

* "Boards per Page" Nombre de donnes par page - définit le nombre des donnes imprimées sur une
page.
* "From Board, To Board" de la donne... a la donne... - définit la liste des donnes a imprimer.

* "Number of copies" Nombre de copies - définir le nombre de copies a imprimer.

* "National settings" Réglages par pays - ce parametre permet 1'impression des symboles de cartes
en utilisant les caractéres nationaux. Sur la fenétre "Print" d'impression, il ya trois boutons:

* "Printing setup" Configuration de l'imprimante - ouvre la fenétre d'impression Windows qui
permet a l'utilisateur de choisir I'imprimante et ses paramétres. Noter que 1'orientation de
l'impression est toujours en mode portrait et tout autre parametre configuré dans I'imprimante est
écrasé. Vérifier dans tous les cas la taille de papier sélectionnée. Certains pilotes d'imprimante
indiquent en effet une taille par défaut.

* "Print" Imprimer - pour lancer I'impression.

 "Exit" Quitter - pour revenir au menu principal
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I1 est possible d'imprimer une photo sur la premiere page ou sur chaque page des donnes
enregistrées. Ce peut étre n'importe quelle image (ou graphique ou photo) préparé et stocké sous
forme de fichier jpg ou bmp. Le bouton "Get Picture File" Choisir le fichier image permet a
l'utilisateur de sélectionner un fichier image.

L'image peut occuper entre 1 et 8 emplacements de donnes et ses dimensions dépendent du format
de la page. Elle doit avoir une résolution minimale pour assurer une impression agréable et lisse. La
forme de I'image (rapport largeur sur hauteur) dépend de la taille du papier, du nombre de donnes
par page et de sa mise en page. Si l'image a une forme non prévue - elle sera étirée verticalement

et / ou horizontalement pour s'adapter a I'espace défini. Pour éviter les distorsions il est
recommandé que l'image corresponde aux indications du tableau suivant:

Résolutions minimales recommandées:

Resolutions minimales recommandées:

Image Dpnnes par page

1% 1200 x 600 | 1200 x 500 | 800 x 600 800x 500 | G00xS00 | 600 x 500
2% 2400 x 600 | 2400x 500 | 1600 x&00 | 1600500 | 1200 x 600 | 1200 x 500
3x - - 2400 x 600 | 2400x 500 | 1300 x 600 | 1800 x 500
4% - - - - 2400 x 600 | 2400 x 500
1x2 600 x 1200 |1200x 1000 | 800x1200 | 200x1000 | 600x 1200 | 600 x 1000
2%2 1200 x 1200 | 2400 % 1000 | 1800 x1200 | 1600 % 1000 |1200x 1200|1200 x 1000
Ix2 Co- - 2400 x 1200 | 2400 %1000 | 1800 % 1200|1800 x 1000
4%2 - - - - 2400 x 1200 | 2400 x 1000

Une image peut étre imprimée sur chaque page des donnes ou sur la premiére page seulement.

Sur le panneau "Page Layout Preview" Apercu de mise en page, il est possible de visualiser
I'impression finale. Ce panneau est mis a jour lorsque les paramétres d'impression sont modifiés.
Les boutons <> permettent de naviguer a travers les pages.

Les 6 pages suivantes sont des exemples d'impression avec des nombres de donnes différents. Dans
ces exemples, un méme fichier image est utilisée pour montrer les différentes distorsions en
fonction de la disposition (étiré ou comprimé, verticalement ou horizontalement).
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Generali Euro Team Championship Montecatini I'TA 1997.06.27

Hands Statistics:
Hand: N S E w NS EW
Mrarage HCP: 941 978 1084 997 1819 2081
Balanced: 13 18 12 11 31 23
Voids: i 3 1 7 4 8
Singletons: 10 a8 14 12 18 26
Long suits (7+): 1 2 4 2 3 ]
Board: | KB4 Board: 2 MAKTHZ
Dealer: N wJ102 Dealer: E wK3
Vul: None * a7 Vul: NS 742
&AJITE RKTE
&A103 N 402 & N 4963
yo4 W H YAKTE3 va74 W E vAJ108
+K96 i +0J543 #KGE53 & +A0108
85432 10 +A108542 &9
Pt #9785 . JNaves 401084 i
=3 1 1 w985 S 3 w2652
E aa *A102 o BER| 12 |E; 354 +J9 7 [HCH| 13
W 44 &KOQ 10 Wi 354 &3 7
Board: 3 &AK106 Board: 4 &102
Dealer: S v {083 Dealer. W vKJ753
Vul: EW + 10864 Vul: All * KO
&AL A Q106
L 1 N | #GB43 &094 N | MAKJE3
L e o wEKJ2 maQBwa . LT
*+KJ32 i~ +AQTS +AB2 4 +983
N47¢$4KG109332‘J9?2 &76 — 43 e &KJO5
- vQo7654 1 N w52 15
E3a 54 *0 13 [HEP| 12 | E 34223 +J10754 a @‘5
Wz 54 &4 4 Wa3s223 K272 1
Board: 5 &0100 Board: & &l54
Dealer: N L i Dealer: E vYKQTE
Vul: NS *+KQJI10T4 Vul: EW +0Q6432
&53 L1
MAJE52 [ 43 &73 n | *KQ986
w652 W H vAQJB4 LT W E vJ93
+5 +A0B32 +A1075 *K
&AJ107 |8 | aK4 04983 5 | 410764
Nidwé s AKBT4 Navéea aA102
N 11 Nz2243 1
5 w1093 Soo43 vA1082
E44523 5 10 [HCP| 14 | E 2 +J98 7 @ g
Waas23 &9862 5 w 2 &A52 13
Board: 7 &7 Board: 8 &2
Dealer: S5 L AT Dealer: W wEKJBT52
WVul: All #AR3 Vul: None +386
&KOQJB32 &J875
&ABB2 | #K1054 #AJ10963 37 | #Q54
!HQQBEW H YHET LI . vAD
*42 . +KJ1076 +J97543 ws *AKOQ2
. &105 &7 —— - RAKOE
N g &0J583 e M hK BT &
g 3 w105 ] vy 1063
E @43 +098 10 HCP| 10 |E77 71 +10 6 [HCP| 24
W 343 &ABE4 9 W77 71 109432 5
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Generali Euro Team Championship Montecatini I'TA 1997.06.27

Hands Statistics:
Hand: i} 3 E W NS EW
Average HCP: 041 978 1084 0.07 1010 2081
Balanced: 1§ 18 1%, W 8r 23
Voids: 1 3 1 7 4 8
Singlatons: 10 8 14 12 18 26
Long suits (7+): 1 2 4 2 3 6
Board: 1 dKB4 Board: 2 SAKTEZ
Dealer: N :é;ﬂz Dealer E ':;{32
Vul: None PP *MG?E'D Vul: NS P #KTE "
103 2 963
Y04 N | wAk763 va74 N | valios
#KaE WS E s0J543 #KE53 “’S E saci0s
NN?"? #85432 ”g?ﬁ;w ; u“;“" Mmssu‘mmgtm =
g 1441 :i%gz ’ @12 S13354 “i:.Jﬂs.?ﬁ2 x '3
'5 44 &KO 10 LEH 354 3 7
Board: 3 SdAK 106 Board: 4 t}i(l:leE
Dealer: 5 Y1083 Dealer W YRJT753
Vul: EW 4 i vul: All s
4s N ] 40842 4004 N | $AKJ53
v vKJ2 YO10084 v
;E%)az ws o ;AD?& ;AEE ws - $as3
100832 76 43 a5
QN?EM :.éﬂ?z n EN"” #5276 15
v
E31254 ‘99?554 " I@ 12| Bsaz23 oﬁﬂ?m i "
W3 54 14 4 W34333 872 !
Board: 5 40109 Board: 6 *I54
Dealer: N :EEJ Dealer E ':'E'D?ﬁ
Vul: NS e il Vul: EW P
SAJESZ [y ] 43 #73 M| #KOQDEE
¥E52 = ETiDJBJf :i# W E'f{”
*6 #A0B32 1075 #
NN“‘* #AJ107 iKiN BK4 5 Hg;:? #0Joa3 Msme 10764 "
8 %1003 10 [HER 14 §2243 wAioa2 7 g
44523 *5 2 ¢ /o8
W44523 &09862 5 W 2 &h52 13
Board: 7 A7 Board: 8 &2
Dealer: 5 :iﬁ;z Dealer W :gé i
4&3052 N :Ewm :AJIDBES N ¢E54
YAQg932 87 4 ¥Yag
#42 “'S B sKJi076 $J07543 “'s B saK0z
Noves 8105 mdgsn & JNeves s L AAKQB :
g 3433 :E:uﬂgﬁs b @ n S?? F ) :?umﬁa i =
w 313 &ABGY 9 Wit #i09432 5
Board: 9 &J104 Board: 10 &3
Dealer: N YAJerez Dealer E voess
Vul: EW Py Vul: All oy e
4%{152 N iﬂﬁ i.}J{IDES N tﬁz
Y03 YEG YKo YA 107
;EJE?E. “’S B ;Eﬂﬁ ;i?]a “’s E| ;9?5
4 876532 108 543
N?;”' :KB?B ] EN"”' sAOTS 12
131 3 +;.ﬂK5935 L @ S1E111 1 :90?12 0 :
18 K] 14 Wii1 1 &KT2 10
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Generali Euro Team Championship

Montecatini ITA 1997.06.27

Hands Statistics:
Hana: M L3 E W NS BW
Awarage HCP: |9.41 9.78 10.B4 9.97 18.1920.81
Ealancad: 13 18 12 1 .1 2
Wpids: 1 3 1 T 4 B
Sngletons: i 4 14 12 18 2%
Long suis (74);| 1 2 4 2 a B
Board: | 4534 Board: 2 tﬁk?ﬁz Board: 3 #AK 106
Dealer: N wlioa Dealer: E YK3 Dealer: 5 v1083
2 #37 E #742 e # 10864
Yul: None MAJOTE Vuol: NS M6 Yul: EW MAS
#4103 N | aqz . B | aosa #5 N | ags43
vi4 gl YAK763 vo74 g YAJios A g Y2
#K05 #0543 #K553 #A0108 #K 3z #A075
435432 . &10 #A108542 s FYat #KO109832 . ATE
NaY & #9765 HA¥sb &0J1084 HAYsd & a7z
N1t vgas A N o3 ¥Q652 13 N 12 v0g7654 M
8 #4102 g Elm g 3 +Ja 7@13 g 12 L L) 13 12
E 44 KO E1 364 &3 E3 &4 &4
W 44 10 Wi 354 T W a B4
Board: 4 ‘:{32 Board: 5 ‘%!DQ Board: & ‘iﬁéi
Dealer: W YH753 Dealer: N b Dealer: E YRU7E
3 KO = #KOJ1074 i #6432
Yul: All #ACHOE Vuol: NS #53 Vul: EW S
40 ! $4KJs3 anges2 | N s 473 i $KGess
v10984 ¥ ¥E52 vAQ 24 54 ¥Jo3
sh6z [ B ggm3 * W B 4agasz shio7s ¥ H ek
#43 g | *Kdos M7 | | #Ke 4Quosa | | 410764
HAY A BETE s MKETY A& #A102
N vﬁz 15 M ¥10a3 n TR vﬂ.msz 1
5 #.)10754 5 45 52243 #.Jop
Ezszza &a7e 9@16 Ed44523 #0862 " ad E 2 hAS2 ?g
Wa3dazza 1 Wd4523 W 2 13
Board: 7 &7 Board: 8 Board: @ &]104
Dealer: S ¥Jo4 Dealer: W ¥KJa7sz Dealer: N YAJ87 42
Vul: All roy vul: N e Vul: EW o
o #KQJga2 el 4875 - #109
snzez | N | aKios4 saJiosea| N | aass snnsz2 | N | aos
¥AQ032 wia7 v: wAG Qo vYKE
#42 W Bl s)ci1078 sJorsea W B eppoo eCJera W B a5
4105 i A7 ) . AAKOE A74 . 40876532
TiLr &0J93 HATe& SHET TI2T SHBTI
N 3 ¥105 i N Y1063 b N 12 1053 B
5 3 008 g T *10 5 4|5 13 *AK G 15 5
E 343 &#ADE4L EFT 71 &100432 E 13 &K
W 3243 WTT T1 W 13 14
Board: 10 483 Board: 11 #9743 Board: 12 1AL
Dealer: E w654 Dealer: § vioes Dealer: W ME
1 #AK 104 : #KJo72 : #AJ732
841005 o sz sncez | M | akuios 41043 M sors
¥Ka YA 107 vi74 1 v v YAZES
se6a  [¥ Bl 4575 #hae543 W B g ) W B so65
#A0108 q A543 & . #KOJ100532 AK0654 q 087
Hav+ & MADTS H&Y s &i NaY s &82
N v%:lsjz 12 M2 4 :‘AKDJEEE 4 N 3 v&g)az b
s #0J2 g3 4 10 g 3 *KO104
E111 1 K72 10@ . E B 1B $AB64 " = E 11 3 410 12@ ?
wii1 1 10 W B 1B w 11 2 12
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Montecatini ITA 1997.06.27

Generali Euro Team Championship

Hands Statistics:

Hand: N 5 E W NS EBEW
Averape HGP: [9.41 878 10.84 9.97 18.1920.81
Balancad: FL T T T
VDis: T s T O T

sngelns: (10 8 14 12 18 26
LngessFs}{ 1 2 & 2 3 B

Board: 1 :534 Board: 2 tﬁl{?ﬁz Board: 3 BAK106
Dealer: N 02 Dealer: E ¥i3 Dealer: § v¥i0a3
Vul: None My R Vul: NS e Vul: EW T
&A103 | Q2 'y pram i T &5 N | #0843
v04 YAKTE3 vo74 wA 108 v wK2
ekoe W E| e0Js43 ekesy W *AC108 #KJ3z W B sa07s
455432 8 +10 #A108542] 8 $08 S O100832 8 476
L ILT ) & JO765 g HAT & :8.]1[!34 13 HATe & ‘.JOBTZ 1
- ¥aa5 N 3 652 N 12 Y7554
gt emoe owia., s T[EEe ST, e ufiEe
W id AKQ 10 Wi 354 &3 5 Wi 54 A4 4
Board: 4 ‘E{gz Board: 3 ‘E?IDS Board: 6 ‘éﬁdi
Dealer: W ¥rJT53 Dealer: N r Dealer: E YRUTE
val: All e N Vul: NS bt et Vul: EW 4+ amed
4004 N | #AKJ53 sAJES2 [T 43 473 N | #KQos6
vO10084 | o WA vosz o wACE4 54 W LA
#AG2 #9583 #5 #A3832 *#A1075 +K
&43 5 | #Klas &AJ107 5 | #Ka aQJogz | 8 | 410764
HAY A :a?ﬁ 15 HATE A KBTS 1 HAYEA 4.;102 11
H 62 H ¥i0a3 NZ243 vAioaz
Ea4z23 #.J10754 915 S is523 *5 1014 i #.Jo8 Tg
Wa34333 a7 2 1 WidE33 #0862 5 w 3 AA52 13
Board: 7 &7 Board: 8 a2 Board: 9 #J104
Dealer: S w64 Dealer: W wEJeT52 Desler: N wAJBT42
; #+A53 i #36 i, #47
"\-'LI]. AH *KG\JQSE "I'u!. NDHE’ *JH?E ‘v'LIi. l‘m *iug
#A 862 W | MK1054 #1006 5y | #0054 A 052 B} | #9E
wA o3z YKaET L wig va L[]
#42 W E 4kj1078 sJarses W B sakae +QJerz W #105
105 5 &7 & 5 | #AKO6 ah4 5 #JATE532
Nn¢v44 &Ja3 1 "uuwl tg&w 3 “N?Efﬁ KBTI [
¥i05 vO1063 ¥1i053
£ aea’ ¢Qo  0[HER] w0 E77 71 *10 s [ E i eaKos 16[HER] o
W 343 AABES g W77 71 #108432 & W 12 REL 14
Board: 10 :gﬂ Board: 11 #3743 Board: 12 LAl
Dealer: E G54 Dealer: § ¥io0a3 Dealer: W w73
Vul: All prilbag Vul:Nome  pl972 Vul: NS st
& /1065 | MKe2 a8z | #KJ105 SA1043 [ | #0975
L w gl YAJI07 vord v YKQ4 Lo of WADES
#5863 #3975 #AE6543 +0 45 #3965
aA0108 | 5 [ #543 & 5 | #KQJ10o532 aKo654 | 8 | 4087
EELEY ) SADT4 12 SrLITY - a HAv & ‘?HE 10
N wg3z NE 4 ¥, 652 N E w1082
Ei11 1 #0)2 1“9 L #10 “'12 i #KD104 125
wiii 1 AKT2 10 W 5 i6 AABE4 14 w i1 3 AA10 12
Board: 13 a3 Board: 14 #10986 Board: 15 #KET54
Dealer: N 151 04 Dealer: E :Eﬂ? Dealer: § :ﬁﬂiﬂﬂ?
vul: All i Vul: None M Vul: NS i
SKOJOT2[ 3 | #AI0EE ahK2 | *J3 410932 | *JE
vees Lol ¥73 WAS2 L 90643 LA i v43
* #AK52 +A 10643 *72 #0186 +A 107542
&0J74 8 |#s52 ] 5 | #100764 &K 02 5 | #AB3
w4242 :i?].mz - Tk :EE; = nigett :ﬁguaz =
5 @iz #73 s [HoR] 12| 5 12 K 19[HER] 2| 5 134 #J03 Ik
E 3 E 212 E 2
W 3 #AKEI 14 W 111 #KO3 15 w 2 #10754 10
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Generali Euro Team Championship

Montecatini I'TA 1997.06.27

Hands Statistics:

Hamct: H B E W N BN
Avorage HCF- bl 078 M0 DOT 1901920 B
Balanood: o i3 12 H 3 A
"oy 1 3 1 T 4 B
Bmglaiona: T B 14 12 18 =X
Long sefts F«1] 1 2 4 2 a &
Board: | KB4 Board: 2 aAKTS2 Board 3  &AK108 Board: 4 #1082
Dealer N wJ102 Dealer E w3 Dezker. 8 w1083 Dealer: W wKJTE2
Yul: None #87 Vul: NS 742 Wul: EW # 10864 Wuk All * KO
&AJ9T76 &KTE &AL &AC06
N M M M
#4103 02 & A0E3 &5 #0843 004 SAKJES
w4 wAKTEI w74 wA 108 vA vz w2 10984 vA
skas W B 400543 ekEs3 W H waou0s #1132 W B ga0is sngz W B sag3
485437 &10 &A108542 &09 &K0109832 ATE 243 AKJO5
5 5 5 g
#J9TES 4011084 #0772 SETE
"Hf"f w385 ] HN;"* w852 1 NN?;" »O9TE54 1 "M"* wED 18
5 1 1 A2 . 2|5 & #J0 = e #0 - 2| 5 #0754 4 i
E 44 aKO E1 354 #J3 E3 64 &J4 Ea4223 #8872
w 44 W1 3E4 W3 E4 W 24223
Board: 5 Q109 Board: &  4J54 Board T &7 Board: 8 a2
Dealer N w7 Deaker E  wKQ7E Deaker. 5 w9 JB4 Dealer: W wKJBTE2
Yul: NS #KQJ10T4 Vul: EW #068432 Wul: All *#ALT Vul None #3868
&53 i aK0J932 &J8T5
N M '} M
#AJESD &3 473 SKO0EG &A3E2 K 1054 &AJ10963 #0564
wE52 wADJR4 w5d 4 Y493 »ACS32 wEET wi wAD
#6 W #ADEIZ 41075 ™ K #42 ™ B opiio7e | eJovsdz (W Bl g akoe
SAJ107 " AK4 $0J983 < 210764 2105 < &7 a . BAKDE
aKaT4 AA102 40133 &KBT
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Generali Euro Team Championship Montecatini I'TA 1997.06.27

Hands Statistics: Board: 1 &KB4
Dealer: M w102
Hand: N 8 E W K BN | Vol Mome #87
e HOP: |94 978 10,54 997 19,99 20.81 WAJOTE
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Ten Friming: - rintboards: . - hatlonal SCTiings:
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* Pnticnca " (K s 1  Stanaud JANG)
" 1t Ignoa ™ oy | Hench  [ARDV)
it % I French [4HUW)
(" GErman (AKDE!
" Duteh  (AHVE!
" Danleh (EKDE)
(™ Swadleh (EKDER)

First Board: ll L ast Board: |32
Huadr; (Genetall Enro Team Championship Montecatin: [TA 1997.06.27
Fils Mame; ICiji}ﬁﬂﬁﬂE_hﬂﬂdﬂ"-ﬂu[pME Jon

Prinl Exil

8.2. "Print Hand Record to the text file" Imprimer les mains dans un fichier de texte

Le second mode d'impression imprime les mains dans un fichier texte. Cette option génére un

fichier de texte qui est compatible avec les fichiers de DealMasterPro ou d'un autre logiciel de

bridge. Il peut étre utilisé avec un logiciel personnalisé ou pour la publication Web. Lorsque ce
mode est sélectionné, I'écran d'impression s'ouvre comme suit:

Les options disponibles sont:

* "Ten orinting" Impression du dix - le nombre 10 peut étre imprimé numériquement comme "10"
ou une seule lettre "T" (X pour le francais, Z pour I'allemand).

* "Print analysis" Ilprimer les résultats de I'analyse - imprime ces résultats pour chaque donne.
L'analyse doit étre effectuée avant impression (commande de menu principal "Analyse" Analyser).

* "National Settings" Réglages nationaux - ce parametre permet I'impression des symboles de cartes
a caractéres nationaux.

Quand on clique sur Imprimer la boite de dialogue de fichier Windows standard apparait qui permet
a l'utilisateur de choisir ou le fichier texte sera enregistrée ainsi que le nom du fichier.

Un exemple de fichier texte est illustré ci-dessous (2 donnes sont affichées):
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Seasicn: Generali Eurc Date: 27/06/1997

BD: 1 S-KB4 Dlr: N
H-JT2 Vul: None (Perscnne)
D-a7,
C-AJ976
3-AT3 5-02
H-0Q4 H-RET&3
D-K96 D-0J543
C-85432 CT
5-J97&5
H-985
D-ATZ
C-EQ

<-Makeable contrats (Contrata faisables) >
C R& H 3 NT

N 1 - - 1 -
5 1 - - 1 -
E - 4 4 - -
W - - -
BD: 2 5-RET52 Dlr: E
H-K3 Vul: NS
D-742
C-K76
5- 5-963
H-974 H-RJTE
D-K&53 D-LQTA
C-ATE542 C-Q9
5-QJI84 <«-Makeable contrats (Contrata faisablea) >
D-J9 = = = = ==
C-J3 - - - 3 -
3

= omw H
1
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e Soom Cards r'rintinr

Ten PrRTNG: i Scorc Cands for boards:
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Tatch  JEINT
~ 4% e Card per page Darmeh [zKOB|
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' . 1 .
Fi sl I & Pain: T8 Booe Crids pe page
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" Print Tan ag "0

Srure Cards sellings: | Huronkee ool nzoaprives:

W 'rnt M5 I"mr Bumbcr

FirsL Buand: |1 Lerst Busnd: |32
Header: |Generali Euro Teian Churnpivnship Moulecaling ITA 1097.06.27

Filc Name: |C-Ticaling hands\Anlpli23 phn

Sglectzd Hrinter: HF Laeerdet Frodegcional 1w Faper si@ec Ad 290 € 367 mm

I'rinter Setip 1'rint

FE

8.3. "Print Score Cards" Imprimer les fiches ambulantes

Le mode d'impression permet 1'impression des fiches ambulantes. Lorsqu'il est sélectionné, I'écran
d'impression apparait comme suit:

Il y a quelques options supplémentaires uniquement disponibles dans ce mode, les autres options
sont les mémes que celles qui apparaissent pour l'impression mains:

* "Print NS Pair Number" Imprimer les numros des paires NS - le nuléro de paires NS est imprimé
dans la premiére colonne de la fiche ambulante.

* "Print Boards" Imprimer les donnes - les donnes sont imprimées sur le haut de la fiche ambulante

* "First NS Pair" Premicre Paire NS - définit le numéro de la premiére paire NS a imprimer
(disponible uniquement si l'option "Print NS Pair Number" est sélectionnée).

* "Number of lines" Nombre de lignes - définit le nombre de lignes de score qui sera imprimé. Il est
possible de choisir jusqu'a 99 lignes, mais un trop grand nombre de lignes entraine des lignes trés
petites impossible a visualiser.

* Score Cards per page Cartes de score par page - définit le nombre de carte de score imprimé par
page:

0 1 Score Card par page (une feuille ambulante par page) le format de page est défini par la taille du
papier utilisé (par exemple 100mm x 200mm) et les pages n'auront pas a étre découpées.

L'utilisation du format A4 ou du format lettre n'est pas recommand¢. L'orientation de l'impression
pour ce format est toujours Portrait.
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Generali Euro Team Championship Montecatind ITA 1997 0627

Board: 1 a4
Dealer: N :E:I -y
WVul: None &AJSTE
&ATS N a0z
w0 W E wAKFE3
» KoE s # OJ543
= B5432 T
TL RN i JOTFES a
M 1 1 Wo8S
S 1,1 eAT2 9'2
W a4 L As
NE EW Condract Tricks ™= EW Makch
Pasr Pair DeCLareT hade SOoorE SO0 Poants
1
2
3
4
3
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16

0 "2 Score Card per page" imprime deux fiches ambulantes par page. Peut étre utilisé en format A4,
lettre ou pour toute plus petite taille de papier. L'orientation est toujours Portrait.

0 3 ou 4 Score Card par page - nécessite moins de papier, mais nécessite plus de découpe. Pour ces
formats des formats de papier A4 ou lettre devraient toujours étre utilisés. L'orientation est toujours

Paysage.

Les boutons "Printer Setup" (paramétrage de 1'imprimante), "Print" impression et "Exit" quitter ont
la méme fonction que ceux utilisés pour I'impression des mains. Les pages suivantes montrent des
exemples de fiches ambulantes sous différents formats:
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Generali Euro Team Championship Monecatind ITA 1997 06,27 Generali Buro Team Championship Momecatind TTA 1997 06,27

Board: 1 - ke Board: 2 *AKTED
Dealer: N '3;2 Dealer: E '?;32
Wual: N - Wual: NS »
u one £AIOTE u A2HKTB
~nTa N -0 -~ ™ &~oB2
v oa w AKTE3 woTa wAJTSE
w E w E
& KOB *QJ543 & KE52 .AQTS
"&B5432 = =T A TBE542 = P et
MNod W e :537565 o N &sw > & :gggg“' 13
M 1 1 [ a
s 1 1 eATZ2 s [HER]12 s =4 *JO 7 [Ber] 13
E A 4 FN o] 10 E 1 2 5 4 243 K
VW 4 4 w1 a5 4
NS BEw Contract [Trick=] NS EnW Maech NS W Contract T risc b NS B M atch
Pair Fair Deckarer Madke Scom Scome Points Pair Pair Declarer Miade Soore Boore Poinks
1 1
2
3 3
4 4
5 5
o L)
Fi T
3 8
O O
10 10
11 11
12 12
13 13
14 14
15 15
16 16
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Generali Euro Team Championship Montecatini ITA 1997.06.27

Cenerali Euro Team Championship Montecatini ITA 1997 06.27 Generali Euro Team Championship Montecating ITA 1997.06.27

Board: 1 dKad Board: 2 BAKTE2 Board: 3 SAKTE
Deale N WJT2 Dealer: E vi3 Dealer: 8 ¥ 183
ful: None #E7 il 742 ul: EW #TBE4
Vul: Non X iG7a Vul: NS i Vul: EW &AL
&ATS N 402 L] ] #3963 &5 N 40843
vod W WAKTE] va74 YAITE A w2
KO8 #0543 # KB53 #AQTE K3z #AQTE
485432 B AT #atesa2 | 8 | a0e axoroazzl 8 | a7e
Naw4éa $JOTES g Ndwea HOITEL 12 Hav 44 1972 1
N i j woas N 3 w552 M 12 207654
s 1 1 #ATZ 3 [Hee] 12 g 13 #d0 7 [Hee]+a s 12 +0 12 [hGe] 12
E 44 &RKQ o E1 354 £J3 7 E3 54 &4 4
w 44 Wi 354 W3 E 4
NS | EW | Comtract (Tricks W Match ME | EW | Contract [Tricks) NS EW Match NS | BW | Conmract [Tricks NS EW Maich
Par | Paar Declaer | Made Scom Poants Paar | Par Declamr sk Soom Soomne Points Pair | Pair Declamer | Mads Scom Soam Poani
1 1 1
2 2 2
3 3 3
4 4 4
5 5 3
6 6 6
7 7 7
8 8 8
9 9 0
10 10 10
11 11 11
12 12 12
13 13 13
14 14 14
15 15 15
16 16 16
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Cenerai Fumn Eam Champioeship Moniecatini [TA 1997.06.77

el Hooo Team Championshdp Moniecating FTA 19970627

Ceneri Furn Eam Champiosship Monkecatni [TA 1997.06.77

Cemeali Fuwo Team Champioaship. Moniecalivd [Th 19570627

Board: 1 ggs4 Board: 2 gAK7E2 Board: 3 pakTe Board: 4 412
Dealer N WJT2 Dealer. E = WK3 Dealer. S WTE3 Dedler: W WKJ753
Vul:None  #87 vak NS 4742 Vul: Ew #7864 val Al #KC
AAJTE &K76 $45 SAQTE
AAT N | 402 4 ] hge3 'Y N | #0843 #0384 W | #AKJS3
wou gl YAK7E3 va7d YAITE vA w2 voresd | v
*KE #0543 #KE53 #AQTE #KJa2 #ADTS #A62 #9083
$85432 5 lar #aTesan | 5 | 08 axoroeanl S | 478 34 5 | aKios
Nevea :;335'55 3 Havea :g*g%* 1 NOY R 3&%1251 1 Navea :g-gﬁ 15
N1 i N 3 i N 12 785 N
S 1 1 #ATZ o [Hoe] 2 5 1 419 7 [hee] = E 12 49 12 [HGe] 2 5 ¢Tse B [vee] s
E 44 ako 10 E1 354 &3 7 E3 54 &M [ E34223 a872 1
W44 Wi 354 W3 54 Wi4223
NS [EW | Comircl [rrick: N5 EW Makh N5 | EW | Conbrecd [Tricks N5 B Maich NS [EW | Comimcl [Trick: NE EW Maich N2 | FW | Conbad [Irick: NE& I Maich
Far |Per| Decher M| Soom Soom Pinks Puir | Pair | Declrer |Make| Soom Boom Poinks Pair | Fair | Decher |Wade| Sooe Soorm Poink Pair | Fair | Dechrer |Make| Scom S Prinis
1 1 1 1
2 2 2 2
3 3 3 3
4 4 4 4
5 L b 5
6 6 6 6
1 i 7 7
8 3 8 8
9 0 9 9
10 10 10 10
1 11 1 11
12 12 12 12
13 13 13 13
14 14 14 14
15 15 13 15
16 16 16 16
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8.4. "Print to the PDF file" envoi vers un fichier PDF

Le logiciel Dealer4 ne peut pas générer des enregistrements de main en format PDF. La meilleure
facon de pocéder est d'installer un générateur PDF sur I'ordinateur. Une fois installé, ce générateur
apparait comme étant une imprimante supplémentaire. Pour créer un fichier PDF, il faut alors suivre
la procédure d'impression normale, mais en sélectionnant le générateur PDF comme étant
imprimante de destination.

Il existe de nombreux générateurs pdf soit gratuits, soit payants. Un exemple de générateur libre est
CutePDF, voir: www.cutepdf.com pour plus d'informations

8.5. "Creating HTML File" Création d'un fichier HTML

Le logiciel Dealer4 logiciel ne génére pas de fichier au format HTML. Pour créer mains HTML il
faut installer un générateur de fichiers HTML sur 'ordinateur. Le processus de création d'un fichier
HTML est alors le méme celui a mettre en oeuvre pour générer un fichier PDF.
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9. "Maintenance Command" Commande Entretien/Maintenance

Cette commande permet de vérifier le fonctionnement de la machine Dealer4, de modifier les
parametres et de télécharger les mise a jour. Pour entrer dans la section Maintenance, la machine
doit étre connectée a l'ordinateur et a une alimentation électrique.

= : . . i
L'écran de maintenance est apparalt comme ci-dessous: - Infos Section
8 Dcacrd Mqi.rm:a'n. 2 _ E |
|~ Serial nomzer g B zaidy desh: 11|’;: g ~ Zaid lrdes- ailo5aE \, "
SRR =y o s T Aol T
Marulactuc dotz: 1‘0.-':,-2014 Fadwac I |55 EE =— -
T rsin 103 03 My a-l-add I | 10 R | Loston Sl prk
USE On fane FleshiD [ .
Do s olaatl it = ] L [:b
U532 Dniwcrs: 1'3_'3_0_0 DLL “crszon (31,030 ] — |T|
Uzt vermo=: g 22 | 'Li& verzan [ O v [ s
Zuaniua Maw Fiunsa e Cizale Savivs =ik Ptk | = I-h'UII.’ a4 | hrzald
B “ [ [rn n-ldfn
Ak g g RO EET T Fine J50
[ Mcrorz o bruw 2 Mubn 2 o 20 Mulo i % 7= BlE'hll:lna.'E' | |
g i E e
spezd: o 3 o 3 - Sl size— ||~ 5w
[ Gz Ftofi Poold Pt 3PLE 2 2hia d Shawy I kr b ax Tlir4 vkl
Mixez [ G b Ero: [T Cad [T |7 %z [0 padfo
i ko ;
fida e [z s+ Ficleo
1A eed _aid I | ez Leal I Freznolcs: ] uk l_'_ ,.-;J’? ] j
[T Cameal "l BFE FroetSwich  Board M- e [T Cwabelbptale Sakzh 'ars;ters I [2
Canea Po ¢ ] St JELegTIz [ Tadlig B ol S
L[S o A O it e S zr Ra L Hin L Riea b e =0 1 Sealich
13 1 o rraicnai—r Zaid Tpe— [ —oo o : S
I._' Frcnl Jiaer LED fug Cuwz Swlh - e [ 1kl Tl Deaing F ooy i o lun l-l_
[ Trend JecLLY Fliz 2l=t= Swilch CUAH L bames Joad Switch Sensk viv {;uu Eligrrasz o
150 b inC=arme L F i vy s 1 T | i
Tampsraus  [753 COARLL ;_f"d Foet Zaibrite Boad Swich I R
Foks Tew. l_ l_ l_ j_ = AHYE 7 Bulo
COTERD | Haoml
Sy [ R :
I\,_u_|:-ll,l wclaze: 1 29 [0 [_l_ l— l__,.‘f '\_i_ ~ EKCkr | Fhe Ijie Lizk pzromcherz e paranchins
Test Section Reconnaissance Section| |Paramétrage Section

Il ya quatre sections principales - Information, Test, Reconnaissance et Paramétres.
9.1. Section information
"Information section" fournit les informations de base sur la machine et son logiciel. Ce sont:

* "Serial numbrer" Numéro de série - ce numéro doit étre indiqué pour toute demande de
renseignement ou correspondance.

* "Boards dealt" donnes distribuées- indique le nombre total de donnes distribuées par la machine.
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» "Manufacture date" Date de fabrication.

» Hardware ID version de la machine - affiche la version de la machine. Cela peut inclure des
caractéristiques mécaniques (par exemple si la machine a une plaque basculante ou non) et la
version ¢lectronique. L'information est uniquement utilisée par les services techniques.

* "Firmware version" Version du logiciel - montre la version du logiciel en service a intérieur a la
machine.

* "Download ID" T¢lécharger ID - Uniquement utilisé par les centres de service.
* USB ID - numéro de série de l'interface USB - Seulement utilis€ par les centres de service.

* Flash ID - type de mémoire flash utilis¢ dans la machine - Seulement utilisé par les centres de
service.

* "USB Drivers" Pilotes USB - Version des pilotes USB installés sur I'ordinateur PC.
* DDL Version - version de la bibliotheéque de pilotes USB.

* Version Boot - version du logiciel de démarrage installé dans la machine. Ce logiciel est utilisé
pour charger le logiciel au démarrage de la machine.

* Version FPGA - affiche la version du fichier de configuration de la puce logique programmable
utilisé a l'intérieur de la machine. Cela fait partie du firmware.

* "Download New Firmware" télécharger un Nouveau Firmware - Pour tenter la mise a jour du
firmware de la machine, en cliquer sur ce bouton. Voir le chapitre 9.5 pour plus d'information.

L'ensemble des informations ci-dessus sont stockées dans la carte principale de la machine. Dans
quelques rares cas, pendant le service ou la réparation, il peut étre nécessaire de remplacer cette
carte. Si la carte est remplacée, certaines valeurs de l'ancienne carte ne peuvent pas étre récupérées.
Dans de tels cas,

le nombre de donnes distribuées peut étre mis a zéro ( affichage 0) et la date de fabrication peut
indiquer la date de fabrication de la carte de remplacement et non pas la date de fabrication de la
machine.

9.2. "Test Section" section tests

La section test permet 1'exécution d'un test de base de fonctionnement de la machine. Cette section
comporte les commandes et les informations suivantes:

* Motors on - allumer les moteurs d'entrainement

* "Motors on" mise en marche des moteurs

"Motor 4-1 Speed" - indique la vitesse réelle du moteur pour chaque paire de rouleaux. Une valeur
courante de cette vitesse est comprise entre 146 - 150. Lorsque la vitesse est dans la plage normale,
le fond est vert. Si les fenétres de vitesse passent au rouges, cela motre une anomalie et un centre
technique doit étre contactg.

* "Gate" Porte 1-3 - ouvrir / fermer une porte spécifique.
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* Photo 1-5 - Affiche I'heure en millisecondes lorsqu'une carte passe chaque photo-interrupteur. Le
photo-interrupteur est le petit appareil noir situé derriere chaque paire de rouleaux (Le premier
rouleau a deux d'entre eux). Cet appareil détecte la présence de cartes et contrdle leurs mouvements
a l'intérieur de la machine. Quand il n'y a pas de carte les fenétres sont vertes, quand une carte est a
l'intérieur d'un photo-interrupteur , la fenétre concernée devient rouge. Normalement, toutes les
fenétres doivent étre de couleur verte. Si l'une d'elles est rouge - il faut vérifier si une carte ou un
autre objet est a l'intérieur de la machine. Si la machine est vide, le photo-interrupteur peut étre sale
et il faut le nettoyer.

* "Feed card" alimentation en cartes - lorsque vous cliquez sur ce bouton - une carte est envoyée
dans la machine. Vérifier 1'allumage des moteurs avant d'utiliser cette fonction. Une carte est
envoyée - et les photos 1-5 montrent a quelle vitesse ell est arrivée. Les valeurs normales pour les
photo 2-5 sont 46-50, pour Photo 1 - 60-80. Une valeur supérieure pour Photol peut signaler un
rouleau d'alimentation sale ou une largeur d'alimentation insuffisante (problémes avec la carte
d'alimentation). Si apres entrée d'une carte, I'une des fenétres de la photo reste rouge (valeur
affichée 255), cela signifie que le photo-interrupteur concerné est sale et nécessite un nettoyage.

* "Test Deal" Essai distribution - cette fonction est utilisée pour diagnostiquer divers problémes de
reconnaissance de carte, en particulier une erreur de duplication. Voir le chapitre 9.7 pour plus
d'informations.

* "Camera LEDs" - active / désactive I'allumage des LEDs

* "Camera Power" alimentation camera - active / désactive l'alimentation de la caméra
* "Front Green LED" LED aavant verte - active / désactive le panneau avant LED verte
* "Front Red LED" LED avant rouge - active / désactive le panneau avant LED rouge

* "Front Switch" - montre 1'état de l'interrupteur de démarrage du panneau avant - lorsqu'il est pressé
- il devient ON (vert) (OFF (rouge) si libéré

* "Board Switch" - montre la présence d'un étui a l'intérieur de la machine. En mode ON (vert) un
étui est présent, en mode OFF (rouge) aucun étui n'est présent. Voir le chapitre 9.4 pour plus
d'informations.

* "Cover Switch" - montre 1'état du couvercle supérieur. Lorsqu'il est ON (vert) le couvercle est
fermé, lorsqu'il est OFF (rouge) le couvercle est ouvert.

* "Flip Plate Switch" - quand il est ON (vert) le clapet est fermé, quand il est OFF (rouge) le clapet
est ouvert. Ce test n'est actif que lorsque les LED de la caméra sont allumés.

* "Board number" Numéro d'étui - montre le numéro de 1'étui inséré. Nécessite la présence
d'étiquettes codes barres sur les étuis et est actif seulement sur les machines équipées d'un lecteur de
numéro d'étui. Quand 0 est affiché, cela signifie qu'aucun étui n'est inséré, ou que 1'étui n'a pas
d'étiquette codée ou que la machine ne dispose pas d'un lecteur de numéro d'étui.
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» Température - Température en degrés Celsius a I'intérieur de la machine. Devrait étre inférieure a
50° en utilisation normale.

* "Supply voltage" Tension d'alimentation. La valeur normale est de 18.9V + /- 5%.
* Tests - informations complémentaires utilisées uniquement par les centres de service.

* "Create Service File" Créer un fichier de service - ce bouton permet de créer un fichier de service
contenant toutes les informations de la fenétre de maintenance. Voir le chapitre 9.6 pour plus
d'informations.

9.3. "Recognize Section" Lecture des cartes
Cette section est utilisée pour tester le processus de reconnaissance des cartes. Il se compose de:

* "Picture Window" Fenétre Image - Affiche la photo de la carte en cours. L'image de carte a une
taille de 128 pixels dans la direction X (horizontale) et 192 pixels dans la direction Y (verticale).

* X, Y - montre les coordonnées X et Y du curseur quand est dans la fenétre de 1'image

* "Brightness" Luminosité - montre la luminosité de I'image quand le curseur est dans la fenétre. La
luminosité peut avoir des valeurs allant de 0 (noir) a 255 (blanc).

* "Show button" bouton d'"affichage - télécharge et affiche I'image de la carte stockée dans la
mémoire tampon de la machine.

* Erreur - montre les résultats de la derniére reconnaissance de carte.
* Carte - affiche le symbole de carte (AKQJT98765432) lorsque la reconnaissance a été effective

* "Suit" couleur - affiche la couleur (SHDC pour Pique, Coeur, Carreau, Trefle) lorsque la
reconnaissance a ¢té efficace

* "Thresholds" Seuils - affiche les seuils de la derniere reconnaissance. Le premier nombre indique
le seuil pour le symbole, deuxiéme nombre indique seuil de la couleur. Le seuil est la valeur qui
definit si un pixel est considéré comme noir ou blanc. Un pixel avec une valeur inférieure a ce seuil
est considéré comme noir, avec une valeur supérieure, il est considéré comme blanc. Définir des
valeurs de seuil est la premiere étape du processus de reconnaissance.

* "Capture" bouton de capture - prend une image de la carte et la stocke dans la mémoire tampon de
la machine. Cette image peut €tre téléchargée pour s'afficher dans la fenétre de visualisation en
cliquant sur le bouton "Show" Afficher.

* "Recognize" bouton reconnaissance - capture une image de la carte et exécute le processus de
reconnaissance. Apres le traitement, I'image de la carte peut étre affichée en cliquant sur le bouton
Afficher. Le processus de reconnaissance met a jour les informations en matiere d'erreur, carte,
couleur, seuils, taille des index et couleur Lorsque la reconnaissance échoue certaines de ces valeurs
peuvent ne pas avoir ét€ mises a jour.

* National - sélectionne le type de cartes utilisées. Ce parameétre est le méme que celui utilisé dans
les écrans "Deal" et "Read" (distribuer et lire).
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* Type de carte - définit si la carte a un cadre extérieur ou non. Ce paramétre est le méme que celui
des écrans "Deal" et "Read" (distribuer et lire).

* "Card Font" police de caractére de la carte - définit le type de polices de caractéres utilisées pour
le symbole de la carte. Ce parameétre est le méme que celui utilisé dans les écrans "Deal" et "Read"
(distribuer et lire).

* "Card index" Index de la carte - définit la taille du symbole de la carte et des couleurs. Ce
parametre est le méme que celui utilisé dans les écrans "Deal" et "Read" (distribuer et lire).

Les parametres "National", "Card Type", "Card Font" et "Card Index" sont mémoris¢€s par le
logiciel. Les modifications apportées a I'écran de maintenance seront également reprises dans les
écrans Deal or Read

et vice versa. Pour plus d'informations sur ces parameétres voir le chapitre 4.2.

* "Symbol Size" Taille du symbole - indique les tailles (X, Y) du symbole des cartes récemment
reconnues.

* "Suit size" Taille de la couleur - montre les tailles (X, Y) de la couleur de la carte récemment
reconnue.

* "Draw Start Point" montre le point de départ - Affiche dans la fenétre d'image le point de départ
du processus de reconnaissance de la carte. Ce point de départ est le point a partir duquel le
processus de reconnaissance est initialis¢ et doit étre situé¢ a I'intérieur ou a proximité du symbole de
la carte pour une reconnaissance effective.

* "Draw Frames" afficher les cadres - affiche les cadres autour des symboles et couleurs des cartes.
La définition de ces cadres est une premiére étape du processus de reconnaissance.
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9.4. "Parameters sections" section parametres

La section Paramétres permet de définir des valeurs importantes pour le processus de
reconnaissance des cartes ainsi que d'autres parametres de la machine. Toutes les valeurs de cette
section sont conservées dans la machine ce qui fait qu'un changement d'ordinateur ne les affecte
pas.

* "Frame parameters" parametres cadre - définit la position de I'image a capturer et le point de
départ du processus de reconnaissance

* "Symbols paramétres" parameétres des symboles - définit la taille minimum et maximum des
symboles qui peuvent étre reconnus et les parametre de seuil pour les police gras et medium

* "Suit parameters" parametres relarifs a la couleur - définit des tailles minimales et maximales qui
peuvent étre reconnues pour les couleurs et les parameétres de seuil de différenciation pour les
polices en gras et medium

* "Recognize option" - autres parametres de reconnaissance.

* "Brightness" Luminosité - luminosité de la caméra. Seulement pour la version électronique 11 ou
plus.

* Contraste - contraste de la caméra. Seulement pour la version électronique 11 ou plus.

Tous les paramétres ci-dessus sont trés importants pour une bonne reconnaissance et ne doivent pas
étre modifiés par les utilisateurs sans demande spéciale du centre de service. Modifier ces valeurs
peut provoquer des défaillances lors de la reconnaissance et entrainer un fonctionnement incorrect
de la machine.

« "Disable Flip Plate Switch" Désactiver le bouton Flip Plate. Si ce bouton est déactivé, la machine
ne reconnait pas si le plateau de distributon est ouvert ou fermé. Ce parameétre doit étre utilisé
uniquement lorsque la plaque de distribution est otée. Voir le manuel d'utilisation de la plaque pour
plus de détails.

56




Lorsque le non du commutateur Flip Plate est coché, la machine peut commencer a distribuer avec
la plaque de distribution ouverte. Il y a alors bourrage des cartes.

* "Disable Board Switch" Désactiver le commutateur pour les étuis - si la commande est cochée, la
machine ignore le commutateur étuis. Cela permet une distribution de cartes avbec des étuis
transparents pour la machine ou quand I'interrupteur ne fonctionne pas correctement. Voir le
chapitre 9.9 pour plus d'informations.

* "Use board number reader as board switch" - cette option permet de reconnaitre la présence d'un
étui par la lecture de son étiquette code barre. Voir le chapitre 9.9 pour plus d'informations.

+ "Enable Slow Dealing" permet une distribution lente - cette option ralentit la distribution pour
I'établir a quelques 2s par carte. Cette fonction peut étre utilisée quand une distributon rapide
normale crée de probleémes. Ce ralentissement peut améliorer la distributon dans le cas de cartes
neuves en plastique avec effet ¢lectrostatique élevé.

* "Broad Switch Sensitivity" commutateur de sensibilité - Régle la sensibilité relative aux étuis.
Uniquement pour la version électronique 11 ou plus. Voir le chapitre 9.9 pour plus d'informations.

« "Calibrate Board Switch" camibrage de commutateur pour les étuis - trouver automatiquement une
bonne sensibilité¢ pourle commutateur des étuis. Seulement pour la version électronique 11 ou plus.
Voir le chapitre 9.9 pour plus de détails.

* "Save parameters" enregistrer les parameétres - enregistre les modifications apportées aux
parametres de la machine.

* "Get parameters" retour aux parametres - restaurer les valeurs des parametres actuels de 1'appareil.
9.5. Téléchargement d'une mise a jour du logiciel.

Le firmware est le logiciel installé a I'intérieur de la machine et controle la reconnaissance, le
processus de distribution et toutes les autres opérations. Le firmware est mis a jour réguliérement
pour ¢liminer les bugs, fournir de nouvelles fonctionnalités et reconnaitre de nouveaux types de
cartes. Il est important de se référer au site Dealer4 pour vérifier les nouvelles mises a jour du
firmware. Toutefois, s'il n'y a pas de probleémes de fonctionnement avec la machine - il est bon de
conserver le firmware installé.

Des instructions sur la mise a jour (Firmware Update Instruction 1v3.pdf) sont disponibles sur le
site Web Dealer4 a http://www.dealer4.com/Firmware.htm

9.6. "Create Service File" créer un fichier de service

Un fichier de service est un fichier texte qui regroupe toutes les informations de I'écran de
Maintenance et d'autres parameétres de la machine. Il faut le générer et 1'envoyer au centre de service
chaque fois qu'il ya un probléme nécessitant l'intervention de ce centre.

Lors de sa création, le fichier de service est enregistré dans le répertoire C: \ Dealer4 Data et porte
le nom de fichier suivant:

Service file ssss yyyy mm dd nnn.txt
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ou: ssss -est le numéro de série de la machine, aaaa, mm, jj - date et année - nombre de fichiers de
services créés sur cet ordinateur.

Pour créer un fichier de service, il faut mettre n'importe quelle carte dans le chargeur (si il y a un
probléme pour la reconnaissance d'une carte particuliere, il est recommandé de mettre cette carte
dans le chargeur) et cliquez sur le bouton "Create Service File" créer fichier de service. L'écran
suivante apparait alors:

Sevan = Fle O edlesd_Tala' Sevvi e Tl 00 52 7715700

IH'I EH‘( It‘\ﬂ:i‘:!.

I ik o postdens welh cand wecocgilive pleese pol e ol

terel il e Desgien paver

Pleage dick O€ 1o start

Carcel

Cliquer sur OK. La machine effectue quelques tests - les moteurs sont démarrés, 1'image de la carte
est capturée et reconnue. La progression de la création est visualisée:

Le processus peut étre interrompu en cliquant sur le bouton Annuler. Une fois le processus terminé,
le message suivant apparait:

Senvice Milz Chlealerd_DotehService_file 5000 2013 2 7_ 1664
W has been oropbes sucessTully

Pleasz attach it to the emadl and scnd te servcc@deolort.com

Les fichiers créés doivent étre joints a un e-mail et envoy¢ a service(@dealer4.com ou au centre de
services pour étre analysé. Dans la plupart des cas, 1'analyse du fichier de service permet d'identifier
le probléme et de le résoudre sans avoir a envoyer l'appareil au centre de service.
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9.7. "Test Deal" distribution test

"Test Deal", distribution test est une autre fonction de test pour identifier et résoudre les problemes
éventuels rencontrés avec la machine. Il cible particulierement les erreurs de duplication de cartes
difficiles a trouver par d'autres méthodes. Le test fonctionne en traitant plusieurs reprises un jeu déja
distribué (ainsi la machine «sait» quelle carte est a chaque fois attendue) jusqu'a ce qu'une erreur se
produise. Le fichier de service est alors cré¢ avec des images de la carte source d'erreur et avec
d'autres informations permettant a un technicien d'identifier le probléme.

Lorsque "Test Deal" est cliqué, le message suivant apparait:

'ﬁ' o b enieed Tesd Tea o Do

Ly Nm’wf-u o Danduael ez ke o v Deemeieen.
Thiee dd=t e sdoaaaled 2o Canlueal o e Tollewec iy vy
follenn - 25-A5 HH-2H MN-A0 2C-AT - Top

Click Clito prozeed

o ] Cancel

Pour effectuer une essai de distribution, un jeu déja distribué est nécessaire. Ce jeu doit contenir les
mémes cartes que celles causant le probléme (erreur de lecture ou erreur de duplication) lors d'une
distributon normale. Le jeu doit étre placé avec un 2 de pique en bas suivi de tous les piques j'usqu'a
l'as, suivi du 2 de coeurs jusqu'a I'as, puis des carreaux et des trefles au final. Il est recommandé de
préparer deux de ces jeux avant de commencer puisqu'il faut toujours mettre deux jeux dans le
chargeur. En outre, il est plus facile d'utiliser la fonction d'insertion de donne (Dealing fonction)
Traiter) pour la réalisation d'un essai et il est également plus facile de sortir des cartes. Mettre ces
jeux dans le chargeur et appuyer sur OK pour commencer.

Lorsque le processus d'essai est démarré, toutes les cartes sont dirigées vers I'emplacement N, il est
ainsi facile de les reprendre pour les distribuer de nouveau. Si aucune erreur n'est rencontrée
pendant 'opération, le message suivant apparait:

I.-" Tl Deel was fisislieal san Loy
Toa lind The= parcshlenn 3 s vergemred a vepreed Tesd Teal il il e

LR B

Click OK t2 deal again

Prenez les cartes dans I'emplacement N (le jeu sera encore distribué sans modification de I'ordre des
cartes), remettez les dans le chargeur pour recommencer a les distribuer. Ce processus doit étre
répété jusqu'a ce qu'une erreur survienne. Si des erreurs de reconnaissance se produisent, le message
suivant s'affiche:
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Cliquez sur le bouton OK pour générer un fichier de service qu'il faudra envoyer au centre de
service.

Bien noter toutefois que seule la survenue d'une erreur de reconnaissance permettra de générer un
fichier de service - d'autres erreurs de distribution, comme par exemple «No Top Cover" (absence
du couvercle supérieur) sont affichées de la méme maniere que dans le cas d'une distributon
normale et avec les mémes actions a effectuer "Continue" "Cancel" (Continuer, Annuler).

Il est recommandé d'enregistrer 1'erreur au moins deux fois - car cela donne des informations plus
détaillées pour l'analyse par le centre de service.

Noter que un jeu incorrectement distribué générera une erreur puisque la carte reconnue, sera
différent de celle attendue. Donc assurez-vous que le jeu est correctement distribué avant d'effectuer
le test.

9.8. "Auto Setup" Configuration automatique

La fonction de configuration automatique est utilisée pour définir automatiquement certains
paramétres de reconnaissance - Position du cadre et point de départ. Dans la plupart des cas et pour
une utilisation normale, les réglages d'usine Dealer4 sont bons et ne nécessitent pas d'ajustements.
Toutefois, lorsque des types de cartes spécifiques sont utilisés (tres différents dans les tailles ou la
position des symboles), il peut étre nécessaire d'exécuter un programme de configuration
automatique. Cela s'applique particulierement dans le cas d'index de petite taille du fait de
l'utilisation de la fonction zoom de la caméra (agrandir les petits index) de petites différences dans
les symboles ou la position des figures sont a 1'origine de grandes différences dans les images
capturées.

La configuration automatique est effectuée séparément pour chaque type d'index, la premiére étape
consiste donc a définir le paramétre "Card index" en fonction du type de carte utilisé (Standard,
Grand ou petit - voir page 16 du manuel). Ceci fait, il fait mettre le 10 de pique dans le chargeur. La
carte doit étre mise dans la position suivante: le bord arriere de la carte doit toucher le panneau
coulissant et bord gauche doit étre en ligne avec le panneau d'arrét. Voir image ci-dessous pour plus
de détails.
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Panneau coulissant

Cette bordure de la carte
doit &tre en ligne avec le
panneau darrét

Cette bordure de la
carte doit toucher le
panneau coulissant

I

T8I

Panneau coulissant

Cette bordure de la carte doit étre en ligne avec le panneau d'arrét

Panneau d'arrét
Cette bordure de la carte doit toucher le panneau coulissant

I1 est particulierement important de ne pas pousser la carte sous le panneau d'arrét et a I'intérieur de
la machine. Lorsque la carte est correctement positionnée, cliquez sur "Auto Setup":
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Cliquez sur OK pour lancer le processus de configuration automatique. Au cours de 1'opération, la
machine va tester différents parameétres pour trouver les meilleurs réglages. Quand tout est terminé,
le message suivant s'affiche:

Les nouvelles valeurs pour la position du cadre et du point de départ de la zone d'identification
s'affichent. Aussi l'image de la carte enregistrée avec les nouveaux parametres apparait dans la
fenétre d'inspection visuelle. Une invitation a accepter les changements lui fait suite:

Cliquez sur "Yes" pour enregistrer les nouveaux parametres dans la machine et terminer le
processus de configuration automatique.

Pendant le processus de configuration automatique, le message d'erreur suivant peut apparaitre:
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Cela signifie que le processus de configuration automatique a échoué et que les paramétres sont
restés inchangés. La raison de I'erreur peut étre qu'une autre carte que le 10 de pique a été
positionnée, ou qu'il n'y a pas de carte dans le chargeur, ou que la carte est endommagée et ne peut
pas étre reconnue correctement ou que le réglage Card index est incorrect.

9.9. "Board Switch" Commutateur étuis.

Le commutateur étui permet de vérifier qu'un €tui est bien correctement insérée dans la machine. Il
permet également la machine de démarrer la distribution dés qu'un étui est inséré. Le commutateur
étui est un commutateur optique qui est déclenché quand la présence d'un étui interromp un faisceau
lumineux. Ce principe peut €tre mis en défaut quand la matiere plastique utilisée pour les étuis est
trop "transparente" et ne bloque pas complétement le rayon lumineux. Pour de tels étuis, le
commutateur est incapable de détecter la présence d'un étui, méme quand il est bien inséré dans la
machine. La plupart des €tuis disponibles sur le marché fonctionnent bien avec Dealer4 mais les
¢étuis de certains fabricants sont trop transparents (étuis généralement de couleurs claires ou rouge).

Le commutateur Dealer4 utilise la lumiére infrarouge et 1'examen de la transparence des étuis a la
seule la lumiere visible n'est pas pertinent. Seule la transparence a la lumiére infrarouge qui ne peut
pas étre vérifiée visuellement doit €tre prise en compte.

Si de tels étuis doivent étre utilisés certaines méthodes permettent de résoudre le probléme:

1. Poser des autocollants noirs sur les étuis. Les autocollants doivent étre mis la ou est positionné le
commutateur :

Cette solution fonctionne bien mais il faut fixer manuellement les autocollants sur chaque étui a
probléme et les autocollants doivent étre de bonne qualité (adhésion forte) de sorte qu'ils ne se
détacheront pas par eux-mémes.

. 2 "Disable Board Switch" Désactiver le commutateur d'étui - en cochant cette option, le
commutateur d'étui peut étre désactivé et la machine ne sera pas en mesure vérifier la présence des
étuis. Il s'agit d'une solution simple, mais elle a
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quelques inconvénients: parce que la machine ne sera plus en mesure de vérifier la présence d'un
¢étui, la distribution des cartes pourra étre démarrée des que des cartes sont insérées et cela sans
qu'un étui soit présent pour les réceptionner.

. 3 Utiliser le lecteur des étiquettes de Numéro d'étui comme commutateur (Use Board Number
Reader as Board Switch"- lorsque cette option est cochée, le commutateur d'étui ne fonctionnera
plus mais la machine reconnaitra la présence d'un étui en lisant les étiquettes aucocollantes codées
apposeées sur le bord des étuis. Cette option exige l'usage des étiquettes Dealer4 autocollantes
numérotées a code barre mais de nombreux utilisateurs utilisent de tels autocollants.

. 4 "Calibrate Board Switch" Calibrage du commutateur d'étuis - (fonction disponible sur les
machine portant le numéro de série 5028 ou un numéro supérieur, ou sur des machines dont la carte
¢lectronique principale a été remplacée). Cette solution est disponible pour les machines dont la
carte ¢lectronique est de version 11 ou ultérieure. Ces machines fonctionnent avec des étuis dont la
transparence infrarouge est trop grande.ll existe deux commandes pour cette option:

* "Board Switch Sensibility" Sensibilité au commutateur d'étuis - cette fonction permet une
configuration manuelle de la sensibilité, les valeurs plus élevées marquent une plus grande
sensibilité. La valeur par défaut est de 200 et peut étre réduite si 1'étui est trop transparent. Il n'est
pas facile de trouver la bonne valeur manuellement et un processus automatique est prévu:

* Commande "Calibrate Bord Switch" Calibrer la sensibilité du commutateur. Cette commande
trouve automatiquement la meilleure valeur pour la sensibilité

Pour effectuer le calibrage, insérer un étui non reconnu. L'étui doit étre entierement positionné.
Cliquez alors sur le bouton de commande de sensibilité. La machine va essayer tous les réglages
possibles pour le commutateur de sensibilité des €tuis et retient la meilleure valeur:

Aprées que l'opération de calibrage ait été terminée, il existe trois possibilités:

Ce message signifie que 1'étui en place est reconnu et que le commutateur fonctionnera
correctement a la sensibilité standard.
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Ce message indique qu'une nouvelle valeur de sensibilité a été trouvée pour 1'étui inséré. Cliquer sur
OK pour mettre a jour la valeur de sensibilité retenue pour la machine. Il est recommandé de répéter
cet étalonnage plusieurs fois en utilisant différents étuis trop transparents pour la sensibilité
standard et de choisir la plus faible valeur.

Ce message indique que I'étui inséré est trop transparent a la lumiere infrarouge ou que 1'étui n'est
pas inséré correctement dans la machine. Dans ce cas, 1'étui ne peut pas étre utilisé ou d'autres
méthodes de détection doivent étre mise en place 1-3.

Les machines dont le numéro de série est 4052 ou inférieur ont des commutateurs d'étui
mécaniques; Le probléme rencontré avec des étuis transparents ne concerne pas ces machines.
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™ Usa Twealer1 garerstor only
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| Restorse Cefaulte I

10 - "Setup - Preferences" Préférences de Configuration

Les fenétres Préférences de Configuration permettent de définir des valeurs par défaut ou de choisir
préférentiellement certaines actions. La fenétre de configuration apparait comme ci-dessous:

La plupart des parameétres sont explicites sur 1'écran. Lorsque de nouvelles valeurs sont choisies,
elles sont automatiquement enregistrées sur I'ordinateur de sorte qu'il n'est pas nécessaire de cliquer
sur un quelconque bouton de sauvegarde. La fonction "Restore Defaults" Retour au Paramétres par
défaut restaure les parametres d'origine et la fonction "Exit" Quitter, permet de revenir au menu
principal.
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11. Ligne de commande

Le logiciel Dealer4 peut étre appelé sous certains parametres. Ceci permet d'utiliser un fichier de
commandes, d'attribuer certains types de fichiers ou d'appeler Dealer4 pour d'autres logiciels. Les
commandes et parametrages suivant sont disponibles:

Dealer4.exe "C: \ Dealer4 update \ Dealer4 firmware.adc"

Lance le logiciel Dealer4, va a «Maintenance» et télécharge de nouveaux firmware
automatiquement. La machine doit étre connectée a I'ordinateur. Ce type de fichier ADC est
enregistré dans I'ordinateur lors de l'installation du logiciel - 'ouverture d'un fichier ADC exécute
directement et automatiquement 1'action ci-dessus.

Dealer4.exe "C: \ Deal files \ Bridge file.pbn"

Lance le logiciel Dealer4 et charge le fichier spécifié. Le fichier doit étre dans un des formats
reconnus: BRI, DGE, BRE, DUP, NEA, ALL ou CSV. Il est recommandé d'indiquer le chemin
complet vers le fichier.
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File Format Samples Melhourne 01.01.2013

Board: 1 LR Boagrd: 7 BIETA2
Mheyler; N Y965 Tealer: T ¥4
Nune ¥l d] 7832 NS Vil $4]
B3 RATE4E

bz ——— AAKDETY aKQD —Ag

vkt M ez YKQOTS | Y ¥T4l

$ 086 "'q B 4 Ja +KTT “’g L yqusss

®JTH74 11 kAD LY 2 HKOE
MN“” A 55 | NN””’ b4 ;
5 ¥743 5 HCGP 20 |5 ¥.dah 14 \@ 8
E44313 *AK: ETh B4 VA2 v
Wad4213 AKfas W2 32 b553

Formats de fichier - Annexe A
Le logiciel Dealer4 peut charger et enregistrer des ensembles de donnes dans les formats différents:

Des exemples et des descriptions pour tous les formats disponibles sont présentés ci-dessous. Tous
les exemples reprennent les deux donnes suivantes:

Al. BRI

Le format BRI stocke les mains sous un enregistrement de 128 octets pour chaque donne. Les
premiers 78 octets stockent des informations sur la donne. Ces octets sont suivis par 32 caracteres
espace (0x20) suivis de 18 caracteres nuls pour composer un dossier de 128 octets.

Chaque carte dans une donne est stockée sous la forme d'un nombre a deux chiffres avec la
disposition suivante:

01 - As de pique, 02 - Roi de pique, ..... 13 - Deux de pique, 14 - Ace de Coeur, 15 - Roi des
coeurs, .... 26 - Deux des coeurs,

27 - Ace de Carreau, 28 - Roi de Carreau, .... 39 - Deux de Carreau, 40 - As de tréfle, 41 - Roi de
Tréfle, .... 52 - Deux des Tréfle,

Les 26 premiers chiffres représentent la main de N, les 26 suivants E et les 26 a la suite pour S. Le
reste des cartes non utilisées va a W (Ouest).

Ci-dessous, exemple de deux donnes au format BRI. 11 est représenté en mode hexadécimal et
ASCII:



0x00: 30 353133313731393232323333313334; 0513171922233134
0x10: 33 36333833 393438353130 3130323033 3638394851010203
0x20: 30 37 30 38 31 31 3134 313632 3633303333 ; 0708111416263033
0x30: 34 30343930343039313032 3132343235 4049040910212425
Ox40: 32 373238333734313432343635322020 ; 27283741424652
0x50: 20 202020202020202020202020202020 ;

Ox6€0: 20 202020202020202020202020200000 .-
0x70: 00 00000000000000000000 00000000007 «eeeuuunenreenn-n
Ox80: 30 353037303831313133313433373338; 0507081113143738
0x90: 34 30 34 34 34 353530353230 3931383234 ; 4044455052091824

Oxad: 32 363239333233 33333533 3034313432 ¢ 26293233353504142

OXBO: 34 33 34 3e 30 31 31 30 31 32 31 37 32 30 32 32; 4346e011012172022
Oxed: 32 333237333033393438343935312020 » 232730359484851

OxDO: 20 202020202020202020202020202020

Oxed: 20 202020202020202020202020200000

OxFO: 00 0000 0000000000 0000000000000000 7 weeeeeeennnnnnan
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A2. DGE

Le format DGE utilise également des dossiers de 128 octets pour chaque donne comme pour le
format BRI mais les cartes sont codées différemment. Il utilise des caractéres ASCII
AKQIT98765432 pour chaque carte et un symbole de couleur - 0x06 pour pique, 0x03 pour coeur,
0x04 pour carreau et 0x05 pour les trefles. Les 17 premiers caractéres du fichier montrent les cartes
de N, les 17 suivants - E, 17 a la suite - S et les 17 derniers - W (Ouest). Chaque main commence
avec le symbole pique (0x06), puis toutes les cartes de pique, puis le symbole du coeur (0x03) et
toutes les cartes de coeurs, puis le symbole carreau (0x04) et les cartes de carreau et enfin le
symbole trefle avec les cartes dtrefle.

O0x00: 06 54 32 03 39 36 44 35 04 54 37 35 33 32 05 3o; . T2.J965.T7532.6
Ox10: 33 06 41 51 38 37 4B 34 03 41 51 32 04 38 05 44; S.RAKQET4A.RAQZ2.JE.
Ox20: 41 35 06 36 35 44 03 37 34 33 04 41 34 05 4B 4B; AS.Ja65.743.4F4.K
0x30: 51 38 32 06 39 33 03 54 38 04 4B 51 39 3o 05 44, QB2.593.KTE.Q9%6.J
Ox40: 54 35 37 34 00 00 OO0 OO0 OO0 OO0 OO0 OO0 OO0 OO OO0 007 TOTE .........uu
Ox50: 00 00 OO0 00 OO0 OO0 OO0 OO0 00 OO0 00 00 00 00 00 007 ...
Oxed: 00 00 OO0 OO0 OO0 OO0 OO0 OO0 00 OO0 00 00 00 00 00 00 ...
Ox70: 00 00 OO0 OO0 OO0 OO0 OO0 OO0 00 OO0 00 OO0 00 OO0 00 00 ...
Ox80: 06 54 38 37 34 32 03 41 04 34 33 05 41 54 39 34; . TET742.R.45.AT5%4
0x90: 32 06 36 03 54 34 32 04 51 39 38 36 35 05 51 4B, 2.6.T42.0Q9865.EKQ
Oxad: 4B 38 06 41 35 33 03 38 36 35 44 04 41 32 05 44; JE.AS3.JE865.4J2Z.
O0XBO: 36 35 33 06 51 4B 44 4B 35 03 51 35 37 33 04 4B:; 653.EQJ9.EQ973.K
Oxcd: 54 37 05 37 00 00 00 OO0 OO0 OO0 00 OO0 OO0 OO0 00 002 TT.T7 ...
OxDO: OO0 00 OO0 00 OO0 OO0 OO0 OO0 00 OO0 00 00 00 OO0 OO0 00 ...
Oxed: OO0 00 OO0 OO0 OO OO OO0 OO0 OO0 OO0 00 OO0 00 OO0 OO0 007 ... oo
OxFO: 00 00 OO0 00 OO0 00 00 OO0 00 00 00 00 00 00 00 007 ..ve i nnnnnnnn

A3. BRE
Le format BRE utilise le méme codage de la main que DGE mais avec deux différences:

- Il y a trois lignes ASCII (finies par les caracteres CRLF (0x0D, 0x0A)) au début du fichier. Ces
lignes indiquent 1'événement, le site et la date

— chaque donne est séparée par des caracteéres CRLF au lieu de NULL. La longueur de
l'enregistrement de chaque donne est ainsi de 70 octets.

Ox00: 46 69 65 20 46 6C &6F 72 6D 81 74 20 53 61 70 &D; Format de fichier
Samp Ox10: &C 65 73 0D OR 4D &5 &C 6F 62 75 72 &5 0D 0& eE: les
Melbourne .. 0Ox20: 30 31 30 31 2E 2ZE 32 30 31 33 0D 0OA 0Oe 54 32 03
01.01.2013 ... T2. Ox30: 44 39 38 35 04 54 37 35 33 32 05 36 33 08 41
4B; J965.T7532.63.0AK 0Oxd40: 51 38 37 34 03 41 51 32 04 38 05 41 44 35 06
4nr QET4.LQZ.JE.LAS.J

UXoU: Jb Jo U3 J3) 39 S5 Ug 41 49 Uo 48 485 ol JY5% 32 Ub; bo. /93 .8K3 . RJSS .
Oxed: 39 33 03 54 38 04 4B 51 39 36 05 54 39 37 44 34: 93.FKTE.Q%6.JT974
Ox70: 0D O0& Q06 54 38 37 34 32 03 410434 33054154 » TE8T42.R.43.4T

Ox80: 39 34 32 06 36 03 54 34 32 04 5139 38363505 ; 942.6.T42.059865.
0x90: 4B 51 44 38 06 41 35 33 03 44 3836 35044142 ; EQJE.AS3.JE65.AJ
Oxal: 32 05 36 35 33 06 4B 51 4 35 034B 51393733 » 2.633.EQJS.EQOT3

0xBO: 04 4B 54 37 05 37 0D 04 . ETT.T
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A4. DUP

Le format DUP est utilis¢ pour les machines Duplimate. La longueur d'enregistrement pour chaque
carte est de 156 octets. Les premiers 78 octets représentent la donne en format BRI. Les 68 octets
suivants représentent la méme donne en format DGE. Ainsi, chaque donne est enregistrée deux fois
dans différents formats et les deux parties doivent faire référence aux mémes cartes. Les 10 derniers
octets ont une signification spécifique et sont utilisés pour contrdler le processus de distribution

octet: 147 - indique si les donnes sont aléatoires (Y ou N)
octet: 148 - si Y la distribution est en arriére, si N - la distribution est normale

octets: 149-151 - premier numéro d'étui dans I'ensemble des donnes (alignement a gauche avec le
caractere espace (0x20) sur les octets inutilisés.

octets: 152-153 - nombre de copies pour chaque donne (d'alignement a gauche) avec le caractere
espace (0x20) sur les octets inutilisés.

octets: 154-156 - dernier numéro d'étui dans l'ensemble des donnes (alignement a gauche) avec le
caractere espace (0x20) sur les octets inutilisés.

Le logiciel Dealer4 n'utilise pas les octets 147, 148 et 152-153. Si le premier et dernier des étuis
sont présents - les étuis seront chargés en se calant sur eux. Noter que la plupart des logiciels autres
n'écrivent pas les octets 147-156 et les remplissent avec des espaces (0x20) ou des caractéres NULL
méme (0x00).

0x000: 30 35 31 33 31 37 31 39 32 32 32 33 33 31 33 34: 05131715922233134
0x010: 33 36 33 38 35 35 34 38 35 31 30 31 30 32 30 33; 3638394851010203
0x020: 30 37 30 38 31 31 31 34 31 36 32 36 33 30 33 33r 0T0B111416263033
0x030: 34 30 34 35 30 34 30 39 31 30 32 31 32 34 32 35; 4045040910212425
Ox040: 32 37 32 38 353 37 34 31 34 32 34 36 35 32 06 S54: 2T2B3741424652.T
Ox050: 32 03 39 36 35 44 04 54 37 35 33 32 05 36 33 06r 2.J965.TT532.83.
Ox0a0: 41 4B 51 38 37 34 03 41 51 32 04 38 05 41 44 35; RAFQET4.RAQZ2.JE.AS
0x070: 06 44 36 35 03 37 34 33 04 41 34 05 4B 4B 51 38; . J65.743.AH4.EQE
O0x080: 32 0o 39 33 05 54 38 04 4B 51 39 36 05 54 39 44; 2.593.KT8.Q96.JTS9
0x030: 37 34 59 4E 31 20 20 31 20 32 20 20 30 35 30 37:, T4¥YN1 1 2 0507
Ox0ad: 30 38 31 31 31 33 31 34 33 37 33 38 34 30 34 34: 0811131437384044
Ox0b0: 34 35 35 30 35 32 30 39 31 38 32 34 32 30 32 39; 4550520918242629
Ox0ch: 33 32 33 33 33 35 33 36 34 31 34 32 34 33 34 36; 3233353641424346
O0xdd0O: 30 31 31 30 31 32 31 37 32 30 32 32 32 33 32 37, 0110121720222327
Ox0ed: 33 30 33 39 34 38 34 39 35 31 0o 54 38 37 34 32: 3035948459531.T8742
Ox0f0: 03 41 04 34 33 05 41 54 39 34 32 06 36 03 54 34 ;» . B.43.ATS942.6.T4
Ox100: 32 04 51 39 38 38 35 05 4B 51 4A 38 0Oe 41 35 33 » 2.Q9Be5.EQJEB.AL3
Ox110: 03 48 38 38 35 04 41 44 32 05 36 35 33 06 4B 51 » . JB865.AJZ2.8653.KQ

Ox120: 4B 35 03 4B 51 35 37 33 04 4B 54 37 05 37 5389 4E ; JS9.EQO973.EI7.7YN
Ox130: 31 20 20 31 20 32 20 20; 1 1 2
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AS. PBN

Le format PBN (Portable Bridge Notation) est le format le plus complet. Il permet le stockage non
seulement des donnes mais aussi les noms des joueurs, les jeux, les résultats et bien plus encore.
Une description complete de ce format dépasse le cadre de ce document - mais peut étre trouvé sur
internet par exemple sur http://www.tistis.nl/pbn/

Le logiciel Dealer4 lit uniquement les informations pertinentes pour les donnes (événement, site,
date, numéro d'étui, donneur) et les résltats de 1'analyse des donnes si ils sont disponibles
(DoubleDummyTricks). Toutes les informtions restantes sont omises. Un enregistrement au format
PBN va ainsi se retrouver avec des fichiers différents aprés chargement et réengistrement.

Le format PBN est en texte ASCII ce qui fait que le fichier peut étre lu (ou modifié¢) en utilisant
n'importe quel éditeur de texte.

Donne 305 est un autre format sous texte ASCII. Il utilise I'extension ".all". Chaque carte est
stockée dans une ligne séparée de 54 caracteres. Les 52 premiers caracteres sont des chiffres de 0 a
3 et il y a des caracteres CRLF (0x0D, 0x0A) pour terminer la ligne. Le premier numéro de la ligne
indique dans quelle main se trouve 1'As de Pique (0-N, 1-E, 2-S, 3-W) le deuxiéme numéro indique
le roi de pique, le 14eme 1'as de cceur, le 27éme - 1'as de carreau, le 52eéme - le deux de trefle:

1112031122130131030320022122310310302001223332301302
2333030012020033213232213123123113110020111001322020

% Dealerd vers=ion 4.50

[Event "Format de fichier

Sample="] [=ite "Melkbourne™]

[Date ™01_01.2013"]

[Con=eil ™i1™]

[Dealer ™"H™]

[Vulnerabkle "Hone™]

[D=al "H: T2.J%€5_TT7S532.632 ARQATS_AQ2.JB_AS JE5.743_AF4_FQA2 53 _ET8_QS6.JILS74"]

[DoukbleDummyTrick=s ™1111311111313357%aad75"]

[CptimmPesultTable "Declarant; Dénomination % 2R; Besultat " ZR™]

K 3
H
Be=

KT

La

o
mqm;p [ R

[¥]

KT 10

no oo
'S

WMo MMM e 8 E
m
L]

La
[=]

¥ ¥
| H
'S

D aaP e pRE e

i

[Evénement
"] [Fite
"f"] [Date
mEm]
[Con=eil

Comme rl;::.nt-]

["H3" vnlnarables]



A7.CSV

Le format CSV (Comma Separated Values - valeurs séparées par des virgules) est le format
informatique répandu qui permet un transfert facile de données entre différents programmes, par
exemple une exportation vers Excel ou Word. Il s'agit d'un format de texte ASCII. Les informations
de chaque carte sont stockées dans les lignes distinctes. Les cartes sont écrites en caracteres
AKQJT98765432 - a partir des piques de N, puis des coeurs de N, puis des carreaux de N, puis des
tréfles N, suivis de la main d'E, de S, d'O. Sur la fin de la ligne, il y a le numéro d'étui et le donneur
ainsi que la vulnérabilité. Chaque susite est €crite entre "" et séparée par une virgule:

"T2", "J9E5", "TT7532", "63", "LKQET4", "AQ2", "J8", "AS", "JE5", "743", "AK4", "KQE2", "93
n WETE™ "O9E, "JTITA", *1v, "Iy

"TE742","R","43", "AT942", "§", "T42", "Q9865", "KQJE", "L53", "J2E5", "AJ2", "653", "K{
Jg ", KQa73 "," KI7 "," sept "," 2 ","E / N5 "
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Annexe B - Traitement des erreurs

B1. Erreurs de porte

Mom de l'erreur Erreur Action possible

Carte n'est pas allée en Sud 1,17 Annuler
Carte n'est pas allée en Quest 2,18 Annuler
Carte n'est pas allée en Est 3,19 Annuler
Carte n'est pas allée en Mord 4, 20 Annuler
Carte supplémentaire dans S 5 2 Annuler
Carte supplémentaire dans Ouest B, 22 Annuler
Carte supplémentaire dans E 7,23 Annuler
Carte supplémentaire en M 8, 24 Annuler

Il existe deux types d'erreurs de porte:

* La carte n'est pas allée en S, W, E - lorsque la carte doit aller vers une case particuliere et n'y a pas
¢été distribuée. Se produit généralement, quand une porte n'était pas ouverte.

* Carte supplémentaire dans S, E, W - une carte est déposée dans une case particuliere, ou elle ne
devrait pas étre. Généralement parce que la porte était accidentellement ouverte.

Les deux types d'erreurs de porte signalent un mauvais fonctionnement des portes. Lorsque cela se
produit trop souvent, il s'agit d'un probléme mécanique ou électrique avec les solénoides ou une
déformation de porte, par exemple une porte a été pliée lors du nettoyage de la machine. La
machine doit alors étre envoyée a un centre de service pour les réparations.

B2. Erreurs de bourrage de carte

Un bourrage de carte se produit lorsque une carte ou quelque chose d'autre est bloqué a l'intérieur de
la machine. Ouvrir le capot et vérifier que la machine soit vide. Si il ya une carte a l'intérieur -
l'enlever. Si la machine est vide, le probléme est peut-étre liée a un photo-interrupteur encrassé -
nettoyer comme décrit dans le chapitre 2.5 du manuel Dealer4 d'entretien et nettoyage.
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Si I'une des actions ci-dessus ne suffit pas et si des problémes de bourrage se produisent encore - la
machine doit étre envoyée a un centre de service.

B3. Erreurs de reconnaissance de carte

Erreur Titre Muméros d'erreur Action po:

Erreur de reconnaissance de carte 25-53 Continuer, Annuler
Erreur de duplication 54 Continuer, Annuler
Carte ne répondant pas aux paramétres nationaux sélectionnés|s1 Annuler

Une erreur de reconnaissance de carte "Card Recognition Errort" se produit lorsque la machine ne
peut pas lire la carte. L'erreur peut étre provoquée par la carte elle-méme, par exemple, si les
symboles sur la carte sont endommaggés, si la carte a des polices de caractére ou des tailles
inhabituelles qui ne sont pas prises en charge par le logiciel, si I'appareil photo (objectif) est sale, si
les paramétres du logiciel sont incorrects pour le type de carte ou ont ét¢ modifiés ou encore pour
tout autre défaut dans la machine.

Des erreurs occasionnelles de reconnaissance de carte peuvent toutefois se produire - si elles
surviennentt moins de une fois par 100 donnes - elles doivent étre considérées comme normales.
Essayez de tourner le jeu dans le chargeur ou re-distribuez la donne.

Si des erreurs de reconnaissance se produisent fréquemment et si la caméra de la machine est
propre, il est recommandé de créer un fichier de service en utilisant une carte a probléme (comme
décrit dans le chapitre 9.6) et de I'envoyer a un centre de service pour avis.

"Duplicate Card Error" Erreur dans la duplication - deux cas sont possibles:

* Véritable erreur de duplication - quand deux mémes cartes existent dans un jeu. - s'assurer d'abord
que le jeu est correct. Par ailleurs, dans certaines situations, si une carte est manquante (présence de
seulement 51 cartes dans un jeu), la machine peut essayer de lire la carte 52 a partir du jeu suivant.

* Une des cartes déja distribuées a été lue de fagon erronée. Ceci doit étre considéré comme une
erreur de reconnaissance de carte mais concernant une des cartes déja distribuées. Les raisons de
cette erreur sont les mémes que pour une erreur de reconnaissance de carte.

Si une fausse erreur de duplication se produit fagon erratique - il faut juste re-donner la donne. Si
cela se produit plus souvent - il faut réagir comme pour une erreur de reconnaissance carte - d'abord
vérifier que la machine est propre, puis créer un fichier de service et 1'envoyer a un centre de
service. Dans certains cas, il est nécessaire de faire un test d'essai pour clarifier une erreur de
duplication. Suivre en cela l'avis d'un technicien d'un centre de service, voir 9.7 pour les
instructions.

"Card does not belong to selected National Settings" la carte ne répond pas aux parametres
nationaux choisis - la carte a été reconnue correctement mais les parameétres nationaux ne sont pas
configurés correctement pour le jeu. Par exemple, I'erreur se produit lorsque une carte frangaise a
été sélectionnée (ou le roi est marqué comme R) alors que le roi (marqué K) des cartes standard a
été lu. Assurez-vous que les parametres nationaux sont correctement configurés en fonction des
cartes utilisées. Noter que, parfois, une carte qui ne répond pas aux parametres nationaux
sélectionnés peut donner lieu a une erreur de reconnaissance des cartes a la place de l'erreur 61.
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B4. "Card Feeding Errors" Erreurs d'alimentation

La machine ne peut pas faire passer la carte. Il peut y avoir plusieurs raisons a cela:

* Le rouleau du chargeur est sale - le nettoyer comme décrit dans le manuel entretien, réglage et
nettoyage Dealer4

* La largeur du chargeur est trop étroite ou trop large - vérifier et régler comme indiqué dans le
manuel entretien, réglage et nettoyage Dealer4

* Le positionement du chargeur est incorrect - vérifier et régler comme décrit dans le manuel
entretien, réglage et nettoyage Dealer4. Si le réglage de 1'écart d'alimentation est trop difficile a
réaliser - envoyer l'appareil a un centre de service.

* La carte a un bord endommagé (un probléme typique rencontré sur les cartes précédemment
distribuées sur les machines Duplimate) - tourner carte de 180 degrés et continuer a distribuer.

* Les cartes sont collées - battre les cartes a la main et recommencer a distribuer.

BS5. Autres erreurs

Titre Erreur Muméros d'erreur Action possible

Continuer Annuler 57 Continuer Annuler
Etui ou insertion d'étul incaorrect b8 Continuer Annulern
Fas de capot supérieur 59 Continuer Annuler
Flague rabat ouverte 60 Continuer Annuler

"Break Dealing" Arrét de la distribution - techniquement ce n'est pas une erreur, cela se produit
quand le bouton est accidentellement cliqué pendant la distribution - mais cela peut produire les
mémes effets que d'autres erreurs. La distribution s'arréte et il est possible de poursuivre ou
d'annuler.

"Board or Board Insert not fitted correctly" Etui ou Insertion d'étui incorrect - Indique qu'un étui
n'est pas bien installé. Vérifier la présence de I'étui et son insertion - essayer de pousser au mieux
I'étui dans la machine. Si 1'étui est correctement mis et que cette erreur s'affiche toujours, cela peut
étre du a un probléme de "transparence" de 1'étui - voir le chapitre 9.9 pour plus de détails et des
solutions.

A% uv - uv ique a été retiré ou S
"No Top Cover" Pas de couvercle - Le couvercle en plastique a été retiré ou n'est pas complétement
fermé - fermez le couvercle et cliquez sur Continuer pour poursuivre.

"Flip Plate open" plateau Flip Plate ouvert - la plaque de retournement sur l'avant de la machine est
ouverte. Fermez la plaque et cliquez sur Continuer pour poursuivre. Pour éviter cette erreur si la
plaque a été retirée - l'interrupteur "Flip Plate" doit €tre désactivé sur I'écran de Maintenance - voir
le chapitre 9.4 pour plus de détails.



